Jon a viz! Menekiilni kell! Az apré kis lirgék a kerités
tuloldaldn lévé kijdrat felé igyekeznek, de sajnos a
jdratokat mdr rég nem haszndltdk, a szél pedig
mindenféle szemetet behordott a jdratokon keresztiil az
lirgelyukakba. De van itt dm nem kevés élelem makk és
bogyd, valamint mds hasznos dolog is, amiket az iirgék
valamikor régen itt elraktdroztak. Mentsétek ki egyiitt az
lirgecsalddot az tirgelyukakbdl, és hozzatok ki ezekbél a
kincsekb6l minél tobbet az iirgék pofazacskojaban!
Igyekezzetek, hogy miel6bb kiérjetek a szabadba a
beo6zanlé viz elél, és kézben ligyeljetek egymdsra, mert

amikor egy lirge megsériil, azt bizony a tobbi is megérzi!

A JATEK CELJA:

Az a célotok, hogy végigvezessétek az Gsszes Uirgét a
jaratokon, kozben minél tobb pontot hozd terményt
Osszegyljtsetek, és minden lirgét kiszabaditsatok, miel6tt
elonti az trgelyukakat a viz. Nincs sajat figuratok, amikor
ratok keril a sor, barmelyik trgével [éphettek. A jaték
akkor ér véget, amikor minden tirgének sikertlt kijutni az
Urgejaratbol. Vigyazzatok, nem feltétlenil az a jatékos
nyer, akinek ez elséként sikeril! A gyorsasagdaért jutalom
jar, azonban mindaddig jatékban marad, mig van lirge a
odalent. A gy6ztes az lesz, aki a legtobb pontot gyujtotte.

TARTOZEKOK:

1 db jatéktabla

4 db Urgefigura

28 db bénuszkorong
Akciokartyak — szinenként 28 db
(piros, kék, zold, sérga)
64 db séruléskartya

12 db vizkorong

12 db kavics

36 db képességlapka

12 db jutalomkartya

1 db kezd6jatékos-jel6l6
1 db szinkocka

1 db irdnykocka

1 db huzézsak

ELOKESZULETEK:

€ Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére!

000800000 0000

@ Allits annyi Grgefigurat a jatéktabla startmezéjére (a
nagy ovdlis urgelyukra a 3-as zénaban), ahanyan
részt vesztek a jatékban (2 - 4 6).
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Szord bele a hizézsakba a bénuszkorongokat és razd
0ssze alaposan. Huzz egy bénuszkorongot minden
Urgelyukra (25 db), és helyezd ré véletlenszer(ien az
urgelyukakban megjelolt koronghelyekre.

@) Azakciokartyakat valogasd szét szin szerint, a pak-
likat kilon-kiilon keverd meg, és képezz beldlik
4 képpel lefelé forditott paklit a tablan kijelolt,
szinlikkel megegyezé helyekre.

A sériiléskartyakbol a megkeverésiik utan képezz
egy képpel lefelé forditott paklit a tablan, a bal alsé
sarokban kijel6lt helyen.

A vizkorongokat készitsd a tabla mellé, kozulik
egyet helyezz a vizsav 1-es mezdjére.

A kavicsokat készitsd a tdbla mellé egy készletbe.
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A képességlapkakat (ldda hatlappal) keverd meg
és képezz beldlik egy képpel lefelé forditott paklit
majd a tetejérél 4 lapkat fordits fel a tablan, a lada
mellett kijelolt helyekre.

A jutalomkartyak kozil valassz véletlenszerlen
annyit, ahdnyan jatszotok, és helyezd ezeket a kij-
arathoz, a kijelolt kartyahelyekre képpel felfelé.
A tobbi jutalomkartyara nem lesz sziikségetek.

@ Azleszakezdsjatékos, aki legutdbb jart barlangban,
6 vegye magéhoz a kezdéjatékos-jelolot.

(1)

A kezdé6jatékossal kezdve, az dramutatd jardsaval
megegyezd iranyba haladva minden jatékos dobjon
maganak 6-szor a szinkockaval.

Minden dobas utdn a dobas szinével megegyezé
szinG paklibol kell 1-1 kartyat felhdizni, majd a hato-
dik kartya felhizésa utan, egy hetedik, tetszéleges
szinG kartyat is huzzanak fel a keziikbe a jatékosok.

Ha a dobasok soran valaki feketét, vagy fehéret
dobna, azt Ujra kell dobni, mert az elékésziiletek
sordn csak a 4 kartyaszint kell figyelembe venni.

@ A jatékosok vegyék keziikbe a lapjaikat, de a tob-
bieknek ne mutassak meg, hogy mi van azokon.

Kezdédhet is a jaték!



A jaték legfeljebb 11 fordulobdl all, és egy forduld sordn a kezdéjatékossal kezdve, az dramutato jardsaval meg-
egyez6 iranyba haladva minden jatékos egyszer keriil sorra.

AMIKOR EGY JATEKOS SORRA KERUL:

« Valaszt egy lirgét, és a tobbieknek is egyértelmien jelzi, hogy azzal vagy a kijarat irdnyaba (1-gyel nagyobb
szamu zénaba), vagy oldalirdnyba (ugyanabban a zénaban maradva) egy jaraton keresztiil a szomszédos
mezore kivan lépni. Egyetlen (irge sem mozgathaté az induldsi mezéjéhez képest kisebb szamu zénaba.

« Valaszt egy jaratot, amit a tobbieknek is egyértelmden jelez.

) Alépésnek mindig van valamilyen koltsége, amit ki kell fizetni, ez a hasznalni kivant jaraton kis kerek ikonok
formajaban lathat6. A koltségeket a megfeleld lapokbdl all6 kartyak eldobasaval kell kifizetni.
A kezlinkbdl befizetett lapokat az akcidpaklik folott képzett dobdpaklikra kell eldobni képpel felfelé.

©) Az Gj mezébe érkezéskor a jatékos megkapja az érkezési mezén lathaté jutalmakat és a bonuszkorong
jutalmat (amennyiben van a mezén bdénuszkorong). Miutan a jatékos elvette a jutalmat, a bénuszkorongot
bedobja a huzézsdkba. Amennyiben a mozgatott tirgénél volt kavics, azt a jatékos maga elé helyezi a sajat
készletébe.

+  Ajatékosalépése végén mérlegel, és ha van olyan lap a kezében, amit a jaték végi pontozasra szeretne félretenni,
legfeljebb kett6t félrerakhat az Ugynevezett pofazacské pakliba (helyezze maga elé képpel lefelé). Ide csak
ponttal rendelkez6 kartya keriilhet (makk = 1p, vagy bogyo = 2p), és csak a soron [évé jatékos a lépése végén
rakhat ide lapot, de ez nem kotelezd. Az a kartya, ami ide kerdilt, a jaték végéig mar nem hasznélhato.

«  Ezt kdvetSen az aktiv jatékosnak le kell ellenériznie a kezében 1év6 kartydk szamat, és amennyiben 7-nél tobb
van néla, el kell dobnia annyit, hogy végiil legfeljebb 7 maradjon a kezében.

HELYBEN MARADAS:

Eléfordulhat,aa hogy egy jatékos egyik tirgét sem tudja mozgatni, mert nincs megfelel6 kartydja a jaratokon torténé
atlépéshez. Azis megtorténhet, hogy ajarat kivalasztasa utan a szinkocka altal dobott szin(i kartydval nem rendelkezik.
De a soron kovetkez6 jatékos egyszerlien ugy is donthet, hogy a bedmlé viz siirgetése ellenére még az adott mezén
marad, gyUjtdgetni. Barmelyik eset is all fenn, a jatékosnak a korében a kbvetkezdket kell tennie:

€) Kivalaszt egy iirgefigurat és elfekteti azt, ezzel jelezve, hogy helyben marad.

«  Ekkor az Girge mezdjén feltlintetett teljes kartyafelhizasi lehetdség (jutalom) koziil eggyel kevesebbet valaszt,
és az ennek megfelel6 kartyakat magahoz veszi (pl. ha 3 kartya a teljes jutalom, akkor csak 2 kartyat valaszthat).
Amennyiben egy jatékos a helyben maradds mellett dont, és az elfektetett lirge mellett kavics és/vagy
boénuszkorong van, azokat NEM veheti el.

«  Ezekutan minden ugy torténik, mintha lépett volna, azaz legfeljebb két kézben tartott lapjat a pofazacské pak-
liba helyezheti, illetve el kell dobnia annyi kartyajat, hogy legfeljebb 7 maradjon a kezében.

Tovabbi fontos szabalyok a helyben maradassal kapcsolatban:
«  Ajatékosok amikor sorra keriilnek, mar fekvé lirgét nem valaszthatnak sem mozgatésra, sem helyben maradasra.

«  Amennyiben ez az elfektetés a startmezon (a 3. zénaban) torténik (itt nincs jutalom), akkor az akcidt végrehaj-
t6 jatékos lecserélheti legfeljebb 3 kézben tartott lapjat 3 tetszéleges szinU akciokartyara.

«  Akkor, ha egy jatékosnak egy Utvonal kivélasztasa utan nem sikeriil athaladnia azon a jaraton (kedvezét- len
szin dobasa esetén), akkor helyette automatikusan a helyben maradas/fektetés akcidt kell végrehajtania,
nem valaszthat mas jaratot.

Miutdn egy jatékos végzett a korével, a téle balra Ul6 jatékoson a sor, és amikor az adott forduléban mindenki sorra
keriilt, a fordulonak vége.
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EGY FORDULO VEGEN:

« Avizterjed: helyezz a kovetkezé, még nem letakart szamu vizmez&re egy vizkorongot. Az 1. és 2. vizkorong
még nem éri el a jarat egyetlen mezéjét sem, de a 3.-t6l kezdve minden forduléban Gjabb zonat 6nt el a viz, azon
belil pedig minden mezét, azaz jaratot és uirgelyukat.

@ Amennyiben afordulé végén egy, vagy tobb iirge olyan zénaban [évé mezén all, amelyet elontétt a viz (vizkorong
lathaté a z6na mellett), a jatékosok sériilnek. Minden jatékos hizzon annyi sériiléskartyat a séruléspaklibol,
amennyi Uirge all a vizzel elontott zona mezbiben. A sériiléskartyak képpel lefelé a pofazacskd pakliba keriilnek,
a rajtuk lévé pontok (0/-1/-2/-3p) a jaték végén csokkenthetik az elért pontszamot.

FONTOS! — Egy-egy sériiléskdrtya felhizdsa kivdlthaté egy-egy didhéj eldobdsdval. A didhéjak akciokdrtydkon és
képességlapkdkon fordulnak elé.

«  Sérllés esetén minden jatékos, aki sériléskartya felvételére kényszeril, hiiz a felhuzott sériiléskartyak szamaval
megegyezd szamu, szabadon valasztott akciokartyat (legfeljebb annyit, hogy a kartyahtuzasok utan 7-nél
tobb kartya ne legyen a kezében).

FONTOS! - llyenkor nem rakhato kézben lévé lap a pofazacskd pakliba.

«  Vizzeltelizéndban nem maradhat lrge, a viz attaszitja az elontott mezokon allé kis iirgéket a kdvetkez6 zéna
egyik mezdjére. Az, hogy egy eldntétt trge melyik mezébe halad tovabb, kockadobdassal dél el. Minden érintett
Urge esetében dobjatok az iranykockaval, és az lirge a dobott eredménynek megfeleld (L vagy R) jaraton halad tovabb
a kovetkez6 szomszédos mezdig. Amennyiben ezen a mezén van bénuszkorong, az ott marad, a jutalmat senki sem
kapja meg. Tehat az Uj fordulot az elontott Grgék mar a kbvetkezd zénaban, még szaraz mez6rél kezdik.

«  Azokrol a mezbkrél, amelyek elontott zondban vannak, le kell venni a bonuszkorongokat és a kavicsokat.

© A fordul6 végén keressétek meg azokat az tirgéket akik tobbiektdl lemaradva a leghatsé zéna tirgelyukaiban
allnak, és tegyetek melléjiik egy-egy kavicsot. Egy lirgéhez kizarélag egy kavics tartozhat, és amennyiben
egy Urge teljesen kijutott, azt mar nem szabad beszamitani a babuk sorrendjébe. Amikor egy jatékos kaviccsal
rendelkez6 Girgét mozgat a kore soran, maga elé veszi a kavicsot, és a készletébe helyezi azt. Egy sajat készletbdl
eldobott kaviccsal nem kedvezd szin dobdsa esetén ujra lehet dobni a szinkockat (kavicsonként egyszer, de
tobb kavics eldobésaval akar tobbszor is). Két kavics egylittes eldobasaval pedig egy kockadobast teljesen
figyelmen kiviil lehet hagyni, az automatikusan teljesitettnek tekinthetd.

« Minden fekvo lirgét fel kell allitani.

«  Akezdoéjatékos-jelolé a jelenlegi kezddjatékos bal oldali szomszédjahoz kertil, 6, a kovetkez6 fordul6 kezd6-
jatékosaként elkezdi az uj fordulat.

A JATEK VEGE:

Amikor egy jatékos az egyik Urgét az utolsé mezérél (12-es zonabol) a szabadra lépteti, felveheti a szabadulasért
jaro egyik még elérhetd jutalomkartyat a tabla tetejérdl, és azt a pofazacsko pakliba helyezi képpel lefelé, de csak
akkor ha az azon lathato feltételt az elvétel pillanataban teljesiteni tudja. A jutalomkartya feltételével elég csak
rendelkezni, nem kell koltségként eldobni az azon ldthaté elemeket. A kéartyan lathaté pontszam a jaték végén
hozzaadodik a pofazacské pakli pontszamahoz. A jaték azonban ezzel nem fejezédik be; a szokott modon folytatodik
addig, amig az utolsé lirge is ki nem keril a fold alatti jaratrendszerbél. Ez térténhet amiatt, mert vagy minden trgét
kijuttattak a jatékosok, vagy pedig amiatt, mert a 11. fordulé végén az utolso lirgét is kiloki a viz.

FONTOS! Minden jdtékos a jdték befejezéséig jatékban marad, és egy jdtékos akdr tobb lrgét is kijuttathat, igy a jdaték
végén egy jdatékosndl akdr tobb jutalomkdrtya is lehet. Emellett, ha a jdték ugy ér véget, hogy az utolsé zéndbdl a viz
16ki ki a még bent Iévé lirgéket, minden jdtékos sériil (mindenki kilbkott tirgénként 1 sebesliléskdrtydt huz), vagy 1-1
diéhéjat dob el sériilésenként, emellett pedig senki sem jut jutalomkdrtydhoz.

A jaték végeztével a jatékosok 6sszeadjak a pofazacsko paklijukban [évé makkok és bogyok pontértékét, valamint
az esetleges jutalomkartyak értékeit, majd levonjak ebbdl a pontszambdl a sériiléskartyak értékeit. Az igy kapott
pontszamot 6sszehasonlitjak: a legmagasabb pontszammal rendelkez6 jatékos lesz a nyertes.
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A tdbldan 1évé jaratokon,
mez6kon lathaté ikonok szinei
az eldobando¢/felhizand6 ak-
cidkértyak szineire utalnak. A
fekete szinl kartyalap egy
barmilyen szinl lap felhuzasat
(jutalom) vagy  eldobasat
(koltség) irja el6, a fehér kocka
pedig azt, hogy az eldobandé/
felnizandd kartyalap szinét a
szinkocka donti majd el.

A toboz, levél vagy diohéj
ikonok azt jelzik, hogy
a szintél flggetlenlil milyen
tartalmu kartyat kell eldobni az
adott helyen.

Az akciépaklik alatt 3-3 ikon
lathatd, ezek azok az elemek,
amelyek el6fordulhatnak az
adott pakliban. A sorrendjiik
egyben a gyakorisagukat is jelzi:
az elsé elembél van a legtdbb, a
masodikbdl kevesebb, a harma-
dikbol a legkevesebb.

Amikor lada jelolésii
bonuszkoronghoz jutsz, azt
ugyanugy dobd vissza a zsakba,
cserébe pedig valassz a tébla
jobb als6 sarkaban 1évé 4, kép-
pel felfelé 1évé képességlap-
ka kozil egyet, és azt helyezd
magad elé képpel felfelé! A he-
lyére fordits fel egy Ujabb lapkat
a lapkapaklibdl! Az el6tted 1évé
lapkakat a rajtuk szereplé ikon-
alapjan hasznélhatod.

A dobdékocka szinjeldlései:

« Piros, sarga, zold kék: Huzz
fel jutalomként, vagy dobj el
koltségként a kezedbdl egy
adott szind kartyat!

+ Fehér: Semmilyen kartyat nem
huzhatsz jutalomként, vagy
nem kell eldobnod kéltségként.

- Fekete: Egy tetszéleges szin(
kartydt huzhatsz jutalomként,
vagy dobhatsz el koltségként.

Abrak a kartyakon:

LEVEL/TOBOZ: Fontos elem le-
het a tovabbhaladashoz.

MAKK/BOGYO: 1/2 pontot éré, a
pofazacskd pakliba helyezhetd
elem.

DIOHEJ: Eldobéasaval elkeriilhetj-
Uk 1 sebesuléskartya felhtzasat.

KEK/ZOLD és PIROS/SARGA éata-
lakité: A l1athato szinek barmelyi-
keként kijatszhatok.

TOBOZ/LEVEL vélaszté: A kar-
tya kijatszhaté levélként vagy
tobozként is.

DIOHEJJA atalakito: Egy masik
kartydval egyitt kijatszva azt
diéhéjja alakitja.

LEVELLE atalakité: Egy masik
kartydval egyitt kijatszva azt
levéllé alakitja.

HAROMFELE 4talakité: Egy
masik kartydval egyitt kijatsz-
va azt levéllé/tobozza/diohéjja
alakitja.

Abrak a bonuszlapkakon:

LEVEL vagy DIOHEJ: A lapkat
kartya helyett hasznédlhatod.
Nem szamit bele a kézlimitbe.

PIROS/SARGA és KEK/ZOLD ata-
lakitd: Egy piros/kék kartyaval
egyutt kijatszva az sarga/zold
lesz, vagy forditva.

TOBOZZA és LEVELLE alakito:
Barmely vele egyitt kijatszott
kartyat tobozzd/levéllé alakit.

KAVICS: A lapka egy kavicsként
hasznalhaté.

KAVICS atalakito: a lapka el-
dobasaval egy  kavicsodat
didhéjja alakithatod.

ATHUZOTT szinkocka:"A. lapka /'
beadéséaval elkerllhetsz egy / .
kotelezd szinkockadobast.
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ALVO URGE: Akkor is megkapod
a mez6 Osszes jutalmat, ha
elfektetsz egy lirgét.

TOBOZ/LEVEL: A lapkat toboz-
ként vagy levélként is kijatszha-
tod (kartya helyett).

SZINES KARTYAK: Adott szinl
kartyat helyettesité lapka. Bir-
toklasa nem szamit bele a kéz-
limitbe.

FEKETE KARTYA: Barmilyen
szinU kartyat helyettesité lapka.

Jutalomkartyak magyarazata:

Feltétel nélkil pontosan 2 pon-
tot kapsz.

Ha iUres kézzel hagytad el a jara-
tot, 3 pontot kapsz.

Ha a kezedben legalabb 2 levél
maradt, 3 pontot kapsz.

Ha a kezedben legalabb 2 toboz-
kartya maradt, 3 pontot kapsz.

Ha a kezedben legaldbb 2 mak-
kos kartya maradt, 3 pontot kapsz.

Ha maradt legaldbb 2 kavicsod,
3 pontot kapsz.

Ha maradt legaldbb 1 képes-
séglapkad, 4 pontot kapsz.

Dobj a szinkockaval! Ha a dobott
szinbdl van legaldbb 1 kartyad,
3 pontot kapsz.

Ha az adott szinti kartyak vannak
a kezedben, 4 illetve 5 pontot
kapsz.

Minden, a jaték végén kézben
maradt kartyadért 1 pontot kapsz.

Minden, a jaték végéig szerzett 2
sériiléskartyadért 1 pontot kapsz.

Jdtékterv: Pierrot
lllusztrdcio: Nagy Zoltdn
Jdtékszabdly: Szekeres Ferenc
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