
 
 
 

 
 
 
 
Szókra-tesz:  

A játékosok egymással (többen körben) szemben ülve, úgy helyezkednek 

el, hogy a  6x6-os négyzetrácsos játékmezejüket versenytársuk ne láthassa. 

Sorban felváltva jogosultak egy-egy tetszőleges betűt mondani. Az 

elhangzott betűt mindegyik játékos a saját játékmezejébe a neki tetsző 

helyre írja be, arra törekedve, hogy azokból minél hosszabb értelmes 

szavakat alkossanak. Fontos szabály: új betű csak akkor hangozhat el, ha a 

korábbiakat már mindegyik játékos felvezette saját táblájára. Ha betelt a 36 

mező, akkor következik a pontozás. Mind vízszintesen, mind függőlegesen 

össze kell számolni az értelmesre sikeredett szavak pontértékeinek 

összegét. Egy-egy szó pontértéke, a szót alkotó betűk számának négyzete. 

(A két tábla két parti, annyi példányban másolandó, ahányan játszanak.) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


