SMART

A JATEK TARTALMA:
+ smartbox pontszamldlokkal
+ 10 valaszjelzé
» 100 kétoldalas kvizkadrtya
- jatékszabaly
A JATEK CELJA

Az a célotok, hogy a helyes valaszok felfedésével elsoként
osszegyUijtsetek 15 pontot.

ELOKESZULETEK

A smartbox négy sarkdn taldljatok a pontszamldlokat, kiilonbozo
szimbolumokkal (A). Minden jatékos vélasszon egy szimbdlumot.
Tobb mint 4 jatékos esetén alkossatok csapatokat. Keverjétek meg
a kvizkartyakat, majd csusztassatok be oket a smartboxba gy,
hogy ldssatok a vdlaszokat (B). Megjegyzés: a jatékszabdly végén
olvashatjatok el, hogy hogyan lehet a smartboxot a legkdnnyebben
kinyitni és bezarni. Helyezzétek a 10 valaszjelz6t a smartbox tetején
léve lyukakba, igy mar nem latjdtok a vdlaszokat. Huzzatok ki
a legfels6 kvizkartyat, majd csusztassatok vissza a smartboxba
a pakli ald (C).

Allitsétok a pontjelzket oo dalldsra.
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A JATEK MENETE

A Smart 10 jatékot tobb kordn at jatsszatok. A jatékot a legfiatalabb
jatékos kezdi. Tole kiindulva egymds utan az 6ramutato jdrasaval
megegyez0 iranyban keriiltok majd sorra.

A soron |év0 jatékos magahoz veszi a smartboxot, majd felolvassa
a kérdést és dont arrdl, hogy a) valaszol, vagy b) passzol.

a) Valaszol:

ebben az esetben a jatékos kiemeli az egyik valaszjelzot,
és megnézi, hogy a valasza helyes-e vagy sem.

Helyes a valasz? Nagyszer(i! A jatékos megtartja a valaszjelz6t
és tovabbadja a smartboxot a kovetkez0 jatékosnak.

Hibads a valasza? Ez sajndlatos. A jatékos kiesett, és ebben a korben
mar nem adhat tovdbbi valaszt erre a kvizkdrtydra. Ezen feliil
elvesziti az Osszes vdlaszjelzot, amit ebben a korben gydijtott. Ezeket
félreteszi, majd tovabbadja a smartboxot a kdvetkez0 jatékosnak.

b) Passzol:

ha a jatékos nem tud helyes valaszt adni, és nem szeretné
elvesziteni a korben mdr dsszegy(ijtott valaszjeloloit, akkor passzol.
A jatékos megtartja az Osszegyjtott valaszjelzGit és tovabbadja a
smartboxot a kdvetkez0 jatékosnak.

* @ c mregd |
\ Burgonya / o 3

| Tankdly A
—



KERDESKATEGORIAK

IGAZ HAMIS: A valaszok igazak, vagy hamisak. (sak
\\ az igaz valaszokat kell kitaldInotok.

SZAMOK: A kérdésre adhat6 vdlaszok konkrét szamok,
datumok, ezeket kell megmondanotok.

SORREND: A kérdésre adhatd vdlaszok valamilyen
sorrendben dlinak, és a sorrendben elfoglalt helyiiket kell
vdlaszként megmondanotok. Példdul: a kérdés az, hogy
.Melyek a legnagyobb orszdgok? (1. a legnagyobb)”
Az egyik jatékos azt a vdlaszt adja, hogy ,USA
a harmadik”, majd felemeli az USA melletti vdlaszjelzot,
és megnézi, hogy helyes-e a vdlasza.

O EVSZAZADOK EVTIZEDEK: A kérdésre adhaté
\ valaszok konkrét évszazadok, vagy évtizedek.

SZINEK: A kérdésre adhato vdlaszok konkrét szinek.

VEGYES: A kérdésre adhatd valaszok konkrét szavak,
nevek, stb. lehetnek. Példdul: a kérdés az, hogy ,Melyik
eqy tdrsasjdték?” Az eqgyik jdtékos azt a vdlaszt adja, hogy
JActivity”, majd felemeli az Activity melletti vdlaszjelzot,
és megnezi, hogy helyes-e a vdlasza.

A SMARTBOX AJTAJANAK NYITASA ES ZARASA

A smartbox jol zarhatd azért, hogy barhovd konnye- G
dén magatokkal vihessétek. Az ajtaja egy egyszerii
triikkel konnyedén nyithat6 és zarhatd. Nyitaskor dugd
az ujjad az ajté nyilasaba, majd egy konnyed mozdu-
lattal hiizd felfelé. Bezaraskor illeszd az ajt két szélén
Iévo fiilet a vdjatokba, majd told az ajtdt a helyére.
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EGY KOR VEGE

Egy kornek kétféleképpen lehet o~ e
vége: vagy mind a 10 valaszjelzot
levettétek a smarboxrol, vagy S
mindenki passzolt. Miutan a Kkor Q.
véget ért, minden jdtékos, illetve i
minden csapat szamolja Ossze a
megszerzett pontjait, majd allitsa be
pontszamldlojan.

Tegyétek vissza a valaszjelzoket
a smartboxba. Huzzatok ki a legfelsd kvizkartyat, majd
cstsztassatok vissza a smartboxba a pakli ald.

Kezdodhet is az Gj forduld, amit az eddig megismertek szerint
jatszhattok. Az Uj forduld kezdojatékosa az el6zo forduld
kezdo6jatékosdnak bal oldali szomszédja.

A JATEK VEGE

A jaték annak a kornek a végén véget ér, amelyikben egy jatékos
illetve csapat 15 vagy anndl tébb pontot szerzett. A jatékot az a
jatékos illetve csapat nyerte, akinek a legtobb pontja lett. Ha
szeretnétek meghosszabbitani a jatékidot, akkor a jaték megkezdése
el6tt egyezzetek meg abban, hogy a gydzelemhez minimum 30
pont sziikséges.

A jatékhoz j6 szdrakozast és kellemes idotoltést kivan a Piatnik
Budapest Kft!
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