


EVEREST

Mount Everest: a vildg legmagasabb hegye. A DOBOZ TARTALMA

Eddig kdzel 4000 hegymaszot vonzott szerte a vilagbol, és évrdl 1 kétoldalu jatéktabla

évre egyre tobben keresik fel. Nagy résziik olyan turista, akinek nincs
megfelel6 tapasztalata és gyakorlata a nyolcezer-méteres meghddi-
tdsdhoz. Megfelel§ segitség nélkil ez nemcsak kivitelezhetetlen lenne
szamukra, hanem el se jonnének a Himaldjaba.

Szerencsére itt vagy Te! A tapasztalt hegymaszo és vezet6. Mar
megmasztad a Board Peak-et, a K2-t és a tobbi nyolcezer-méterest, és
tobbszor voltal mar a Mount Everesten is. Itt az id6, hogy egy még
nehezebb feladattal nézz szembe. Fel kell vezetned az érdekléddket a
csucsig, és biztonsagban vissza kell ket hoznod. Nézz fel a hegyre,
tudod, hogy ami neked egyszer(i az az ligyfeleidnek haldlos kaland lehet.

Meg kell tervezned, hol allitd fel a taborhelyeket, hogy birkézol
meg az akklimatizacidval, kiket és mikor viszel fel a hegyre, és mikor
vezeted 6ket vissza. Az ligyfeleid lelkes arcat nézve, megérted, hogy az
életlik a Te kezedben van.

A JATEK BEMUTATASA ES CELJA

A Mount Everest egy tarsasjaték, 2-5 jatékosra tervezve, 10 éves
kor folott, 60-90 perc jatékidével.

A Mount Everestben minden jatékos 2 tapasztalt hegyi
vezet8bdl allé csoportot irdnyit, akiknek feladata a legtébb tigyfél
felvezetése a hegycsucsra, és visszahozasa. Minden jatékos ugyanolyan
kartyapaklit hasznal a tdblan valé mozgasnal. A jatékosoknak meg kell
terveznilik, hogy hol allitjak fel a taborhelyeket, és mennyi oxigént
visznek magukkal, mert csak oxigénnel juthatnak akklimatizacids
kartyakhoz, melyek sziikségesek, hogy a turistak tuléljék kalandjukat a
Mount Everest-en.

A jatékosoknak azt is el kell dontenilik, hogy mely lgyfeleket
viszik fel a csucsra. Néhanyuk sportos, képzett hegymaszd, néhanyuk
gazdag, koztiszteletben allé amatdr. Az ligyfelek elsé tipusaval menni
egyszerd, de a gy6zelemhez nagyobb csapatot kell vezetni, és minden
Ujabb turista jelent6sen emeli a kockazatat, annak, hogy valami balul
Ut ki. Mint a hegyekben mindig, az idGjaras egy fontos tényez6. Ha a
jatékosok sikeresen tudjak megtervezni az utjukat, elkerilve a
veszélyes idGjarast a csucson, akkor minden turistat biztonsagban
visszajuttathatnak a bazisra.

A jatékosok a vezetSket minden forduldban kartyak
kijatszasdval mozgatjak a tablan. Minél tobb lgyfelet vezettek fel a
hegycsucsra, annal tobb pontot kaptok - de a hegy legmagasabb

részein szamolni kell az akklimatizacids szintekkel. Ha egy tgyfél o

akklimatizacidja 1 ala esik, akkor a kimerult tigyfél meghal, és a
jatékosok gy6zelmi pontot vesztenek.

A Mount Everest jatéktablai a K2 jatékhoz is haszndlhatdak. A
részleteket lasd a szabalykonyv végén.
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15 vetet6 babu (3 minden szinbdl)

A2 i &
fan R

10 tdborhelylapka (2 minden szinbdl)

1 kezdGjatékos-jelz6

80 kétoldalu tgyféljelz6 (40 hegymadszo és 40 turista)
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30 oxigénjelz6
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ELOKESZULETEK

Az elsé jaték el6tt nyomkodijatok ki a kiilonb6z6 jaték lapkakat és
kartyakat.

A kétoldalu tablan egy, a Mount Everest csucsara vezet6 konnyebb és
egy nehezebb utvonal lathatd. A jatékosok eldontik, hogy melyik
oldaldval szeretnének jatszani, és a tablat az asztal kozepére teszik (1).
Az elsé jaték alkalmaval a tabla konnyebb oldalat javasoljuk.

Minden jatékos valaszt egy szint, és elveszi a szinhez tartozé 6sszes
elemet.

e 3 vezetGbabu,

e 2 vezet6tabla,

e 24 jatékos kartya,

Ezutdn a jatékos eldontik, hogy melyik id6jaraslapkakat hasznaljak: a
nyari kdnnyebb, a téli nehezebb. A nem hasznalt csomagot tegyétek
vissza a dobozba. Az id6jaras lapkak szabadon kombinalhatdak a tabla
konnyebb és nehezebb oldalaval. Az elsé jaték alkalmaval a nyari
id6jaras csomagot javasoljuk.

Keverjétek meg az idGjardslapkakat, és huzzatok 2-t, melyet képpel
felfelé a tdbla kozelébe raktok, ezek alkotjak a 6 helybdél (napbdl) allé
sor elejét az id6értékekkel (2). Tegyetek masik 4 képpel felfelé forditott
lapkat elrejtve a masodik id6jaras lapka alad. Tegyétek az idGjarasjelz6t
az els6 napra (a bal oldali id6jaraslapka bal széls6 helye) (3).

A jatéktablanak van egy jégfal része. Osszatok ki véletlenszertien a
képpel lefelé forditott jégfallapkakat a jégfalmezdékre ugy, hogy
mindegyik lapka hatuljan lathaté szimbdlum megegyezzen a
jatéktabla mez6in lathato szimbdlumokkal (4).

Forditsatok képpel lefelé, és keverjétek meg a kockazatzsetonokat,
és 3-at forditsatok képpel felfelé (5).

Tegyétek az oxigénjelzc’ike:c'(G), a hegymaszokat (7) és a turistakat (8)
a tabla kézelébe minden jatékos szamara elérhet6 kupacokba.
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Minden jatékos leteszi a vezet6babuit a kovetkezbk szerint: :
e Két kiilonbo6z6 formajut a tabla kiindulasi helyére (9),
e Egy bdbut a pontozd sdv “5”-6s mezGjére (10).

Keverjétek meg a jatékosok babuit az “5”-6s mezén, majd véletlen-
szerlen osszatok ki ezeket balrél jobbra. Minden jatékos valogassa ki a
6 akklimatizacids kartyajat, keverje meg, és tegye a kozelébe képpel
lefelé forditva.

Ez a jatékosok akklimatizacidspaklija (11).

Minden jatékos megkeveri maradék kartyajat, és képpel lefelé forditva
leteszi egy, az akklimatizacidskartydktol kiilon kupacba. Ez a jatékosok
f6 kartyapaklija (12).

Minden jatékos huz 6 kartyat a f6 paklijabol.

Az a jatékos, aki a legutébbi id6ben jart a hegyekben a kezd6
jatékos, és elveszi a kezdGjatékos-jelz6t.

Készen alltok a jatékra.




VEZETOK

A jatékosok a vezetGjliket mozgatjak a tablan. Minden vezetének van
egy sajat vezetds tablaja, ahol a jatékos nyomon koveti, hogy melyik
vezetl a tartd és melyik vezetd az irdnyitd. A vezet6k annyira
tapasztaltak, hogy a Mount Everest nem jelent kihivast a szamukra,
igy nem sziikséges az akklimatizacids szintjiket nyomon kovetni. A
vezetGk soha nem halnak meg a jaték alatt.

UGYFELEK

Az lgyfeleknek két tipusa van: tapasztalt hegymaszok (akik még
valdjaban nem ismerik a nyolcezer-méteres hegymaszast), és kevésbé
felkésziilt gazdag turistak. Mindannyian meg akarjak masznia a Mount
Everestet, és épségben akarnak visszatérni a bazisra.

Az lgyfeleket jelz6k mutatjak:

Hegymaszo miel6tt és miutan elérte a hegycsucsot.

Turista miel6tt és miutan elérte a hegycsucsot.

Az lgyféljelz6knek két oldaluk van. Az egyik oldal mutatja, hogy az
Ggyfél még nem érte el a hegycsucsot, és a masik oldal mutatja, hogy az
Ugyfél mar elérte a hegycsucsot.

Minden Ugyfél a tablan kiviil kezdi a jatékot. Az ligyfelek csak a
bazison Iéphetnek be a jatékba.

Amint egy ligyfél jatékba keriil, vagy a egy vezet6 tablan vagy egy
meglévd taborhelyen kell lennie. Hogy az ligyféljelz6 a vezet6tablan
vagy a taborhelyen van fligg az tgyfél akklimatizacids szintjétdl.

Minden tgyfél 1-es akklimatizacids szinttel kezdi a jatékot. Az tigyfél
jelz6 ezért a vezet6tablajanak “1”-es mezG6jén kezd.

Ez a vezets egy 1-es akklimatizdcios szintd turistdt és egy 2-es
akklimatizdcids szintli hegymdszot vezet.

Amikor egy ugyféljelz6 a vezet6tablardol a tdborhelylapkara
kerdl, akkor tegyétek a jelz6t az ligyfél aktualis akklimatizacids
szintjének megfelel6 tdborhelymezdre.

A turista akklimatizdcids szintje 1, amint azt a vezet6tdbldn valo
elhelyezkedése mutatja, igy amikor a turista a taborhelyre Iép, a
turistajelzé az 1-es mezére kertdil.

Minden Ugyféljelz6 a “hegycsucsot el nem ért” oldalaval felfelé kerdl
jatékba.

Amikor a vezet6 eléri a hegycsucsot, akkor minden, a vezetdével |évé
Ggyfél jelz6 atfordul a masik oldalara (“elérte a hegycsucsot”).

A hegymaszokért 2 gy6zelmi pont jar, amikor elérik a hegycsucsot, és
kés6bb, ha visszaérnek a bazisra megint 2 gyézelmi pontot adnak
(vagyis, csak amikor a jelzdjik az “elérte a hegycsucsot” oldalat
mutatja). A hegymaszdk maximalis akklimatizacidja 4, az akklimatizacio
kiszamitdsa utan. Ha egy hegymdszé meghal, akkor a jatékos veszit 3
gy6zelmi pontot, és a hegymaszodjelz6t leveszi.

A turistakért 3 gy6zelmi pont jar, amikor elérik a hegycsucsot, és
kés6bb, ha visszaérnek a bazisra megint 3 gy6zelmi pontot adnak
(vagyis, csak amikor a jelz6jik az “elérte a hegycstcsot” oldalat
mutatja). A turistdk maximalis akklimatizacidja 3, az akklimatizacié
kiszéi‘nil"tésa utan. Ha egy turista meghal, akkor a jatékos veszit 4
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gy6zelmi pontot, és a turistat jelz6t levessziik.

Egy forduld alatt az Ggyfelek akklimatizacidja maximum 6 lehet, de
miutan az akklimatizacid kiszamitasa utan az akklimatizacio ellenérzé
fazisban, minden tigyfél szintje leesik 4-re (a hegymaszoknal) vagy 3-ra
(a turistaknal).

A JATEK MENETE

A jaték 18 forduldn (18 napon) at tart. Mindegyik forduld tobb
meghatarozott sorrend( fazisra oszlik. Minden fazist, kivéve a 3-dikat
minden jatékos egyszerre hajtja végre.

Kartyavalasztas
Kockazatzsetonok
Akciofazis

Akklimatizacié ellen6rzése
Fordulé vége

S g2 D=

1. Kartyavalasztas

Minden jatékos kivalaszt 3 kartyat a kezében lévé hat kozil, és képpel
lefelé forditva maga elé teszi. Amikor minden jatékos kivalasztotta a
kartyadit, egyszerre felfedik ezeket.

Az 1. fazis elején a jatékosok hasznalhatjak az oxigént (melyet a
szabdlykonyvben kés6bb részleteziink).

2. Kockazatzsetonok

A jatékosok Osszeadjak a 3 kivalasztott kartyajukon lévé
mozgaspontokat. A kotélkartydknal (melyeknek kilonb6z6 az értékik
fel és lefelé) csak a felfelé értékkel szdmoljuk. A lefelé valé
mozgaskartydk nem szamitanak bele a teljes mozgaspontba. Az
akklimatizacidskartyakat nem szamoljuk. A legnagyobb 6sszeggel
rendelkezé jatékos valaszt 1-et a 3 felforditott kockazatzsetonok kozl,
és leteszi a forduldhoz kivalasztott 3 kartyaja mellé. Az akcio fazis alatt
ezt a jatékost érinti a kockazatzseton hatasa.

Abban az esetben, amikor holtverseny van a legtobb mozgdspont
meghatarozdsanal, egyik jatékos sem kap kockazat zsetont. .

Példa: Zbyszek kijatszik két mozgdskdrtydt, mindegyik 1-es értékd, egy
kotélkdrtyat 1 fel/ 3 le értékdit. Ania kijdtszik 2 mozgdskdrtydt, egy 1-es
és egy 3-as értéklit, és egy akklimatizacioskartyat (1-es értékii). Wlodek
kijatszik egy 2-es ertéki mozgdskdrtyat, és két akklimatizdcioskdrtydat
(egy 2-es értéklit és egy 1-es értéklit). Zbyszek teljes kockdzata 3, Aniaé
4 és Wiladeké 2. Ezért Anianak kell elvennie egyet a kockdzatjelz6k
kozil.

Ezutan taldlomra felfediink egyet a leforditott kockazat jelz6k kozil,
igy megint 3 lathato.

3. Akciofazis

Ebben a fazisban a jatékosok az dramutatd jarasa szerint
végrehajtjak forduldjukat, a kezd§jatékos-jelzével rendelkezé
jatékostol kezdve. A jatékos felhasznalhatja mindharom valasztott
kartyajat (de nem kotelezG). Az a jatékos akinél a kockazatzseton
van, elszenvedi annak kovetkezményeit.

A forduld alatt a jatékosok a kovetkezd akcidkat tehetik vezetdjiikkel:
VEZETO FELSZERELESE

Minden vezet6nek van egy kartydja, mely mutatja mit visz a vezetd,
és kiket vihet magaval.

Egy vezet( vihet lgyfeleket, oxigén palackokat, és satrat, mindezt a
vezetd lapjan 1évd jelz6k mutatjak.

A vezet6 felszerelése ingyenes; nincs mozgdspont vagy akklimatizacids
koltsége. A vezetd vihet magaval ligyfeleket, oxigén palackokat, és
satrat a kovetkez6 helyzetekben:

e a bazisrdl a tabla aljan, amennyiben a vezet ott van. Az ligyfelek
és az oxigén palackok szdma nincs korlatozva. Egy jatékos, akinek
vezetdje a bazison van barmennyi kivalasztott eszkdzt vehet a
tabla melldl, és teheti ezeket a vezet( tablajara az alabb
részletezett szabalyok szerint. Minden jatékos 2 taborhelyet
hasznalhat a jaték sordn. Ezek kezdetben nincsenek a tablan. Egy
jatékos csak akkor hozhatja jatékba a tdborhelyet vagy barmely,
nem a tablan |év6 eszkozt, ha van egy vezetbje a bazison, aki
felveszi ezeket.

e masik azonos szintli vezet6to6l, ha mindkét vezets a tabla azonos
mezG6jén van. Az azonos mez6n allé baratsagos vezetbk szabadon
kicserélhetik ligyfeleiket, oxigén palackjaikat és taborhelyeiket.
Ezen cserék utdn minden eszkozt a lent leirt szabalyok szerint a
vezetd tablajan kell elhelyezni.

e azonos szinli letett satorbdl, mely a vezet6vel azonos mezdén van,
ha van ott olyan lgyfél vagy oxigén palack melyet a vezet6
magaval szeretne vinni. Az elvett eszk6zoket a lent leirt szabalyok
szerint a vezetd tablajan kell elhelyezni.

Minden kivalasztott eszk6z a vezet6 tablajanak megfelel§ helyére
kerlil. A vezet6 teherbirdsa véges, ezt a hatart jelzik a vezet6 tdbldjan a
sorokban lévé szimbdlumok. Ha egy sor egy részét mar elfoglalta
felszerelés vagy tgyfél, akkor mar semmi nem rakhaté ennek a
mezének ajobb oldalara. A vezet6 eszkozei a tablara balrdl jobbra és
fentrdl lefelé kerilnek fel.



El6szor a tdborhely van lerakva, amennyiben a vezet6 visz egyet.
Ebben az esetben csak az alsé sor (ires, vagy oxigén vagy lgyfél

szamara (de nem mindkettének).

Ha a vezet6nek nincs taborhelye, de van oxigénje, akkor az oxigént

az oxigén oszlopaban a legmagasabb mezé6re kezdjik letenni.

Miutan letettiink egy oxigén palackot, a vezet6nek mar csak a 2 alsé
sor szabad. Ha a vezet6nek mar van 1 oxigénje, akkor a vezeténél van
balra hely vagy 2 tovabbi oxigénnek vagy 2 ligyfélnek, vagy egynek

mindkettébdl.

Ha a vézetéi csak lgyfeleket visz (taborhelyet és oxigént nem), akkor
akar 4 tgyfélnek is van hely.
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Megjegyzés: A vezeté nem vihet tébb oxigént, mint ahdnyat az
oxigénszimbdlumok jeldlnek a vezetd adott besoroldsa szerint a
tablan. Ezek az értékek fel vannak tiintetve a tdbldn, mutatva, hogy
mennyi vezetd tartozik egy adott besoroldsba.

Amikor egy ugyfél felkeril egy vezet§ tablajara, akkor az Ggyféljelz6t
pontosan az igyfél adott akklimatizacios szintjének megfeleld
szamra tesszik. (Minden Ggyfelet a sajat soraba.)

Ennek a vezetbnek jelenleg 3 ligyfele van. A turista akklimatizdcids
szintje 2, és a hegymdszo akklimatizdcios szintje 1. A mozgds sordn a
vezetd dtvesz eqgy 2-es akklimatizdcids szintl turistdt egy mdsik
vezetétdl, letéve a turista jelzdjét a vezetd tabldjanak kévetkezd
sordba a “2”-es mezére.

VEZETO LESZERELESE
A jatékos csak a bizonyos helyzetekben szerelheti le a vezeté6t.

Az leszerelésnek természetesen nincs koltsége; sem mozgdspontbeli
sem akklimatizacids. Az egyetlen kivétel a tdborhely lerakasa, amint
ezt lejjebb részletezziik.

Oxigén — a vezet( leteheti az oxigént egy mar letett azonos szind
taborhelyen (a taborhelylapkara vagy mellé rakva) vagy atadhatja egy
vele egy mezdn allé azonos szinl vezetdnek.

Ugyfél — egy jatékos ott hagyhat egy ligyfelet egy mar letett azonos
szinl tdborhelyen vagy atadhatja egy vele egy mezén allé azonos szind
vezetének. Mindkét esetben valtozatlan marad az tgyfél akklimatizacios
szintje.

Egy jatékos barmikor szabadon elhagyhatja a felszerelést vagy az
lgyfelet:

* Az eldobott oxigén visszakerll a tabla melletti készletbe. .

-_'"A'zrelgagyott Uéyfél eghal, és visszakeril a készletbe. A jatékos
gy6zelmi pontokat _’ szit az tgyfél halala miatt (3-at a

‘hegymaszéért, 4-et a turistaért).
> o i‘-' Lt

e Az elhagyott :céborhely : eriil a jatékbol (és visszakeriil a
dobozba). '
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A jatékosok mindig leszerelhetnek a tabla aljan I1évé bazison. Ebben Néhany kartyan csak lefelé nyillal jelzett

az esetben minden letett eszkdz visszakeril a tabla melletti eredeti mozgaspont van; ezek kotélkartyak, melyeket
kupacaba. @ csak lefelé haladasnal lehet hasznalni (mintha a
Ha az ligyfél, aki elérte a hegycsucsot épségben visszaér a bazisra, akkor felfelé értékik O lenne).

a jatékos gydzelmi pontot kap (2-t a hegymdszdéért, 3-at a turistaért).

A VEZETOK MOZGATASA Egy adott kartya mozgédspontjait csak egy vezetd hasznélhatja fel, nem
lehet megosztani 2 vezet§ kozott. a jatékosnak nem kell az 6sszes
mozgdspontot felhasznalnia, és egydltalan nem sziikséges a vezet6t

A jatékosok mozgaskartyakat hasznalnak, hogy mozgatni.
L R ST |5 g,
o N

vezetdjuk maximum a kartydn lévé mozgaspontok
T g = =
R m

szamanak megfeleléen |épjen felfelé vagy lefelé.

A vezet6k a mez6krél a szomszédos mezbkre |épnek. A mezbre [épés
koltségét a mezdn |évd sarga kordk jelzik. Ha egy mez6 nem jelzi a
koltséget, akkor a belépést 1-nek vesszik.

Példa: Zbyszek 2 mozgdskdrtydt jdtszik ki, mindkettd értéke 1, és egy
kotélkartyat felfelé 1 / lefelé 3 értékkel. Ezeket felhaszndlva az egyik
vezetdje feljebb Iép (elhaszndlva 2 felfelé mozgdspontot, hogy egy 2-
es koltségli helyre Iépjen), és lefelé mozgatja a mdsik vezetdjét
(elhaszndlva 3 lefelé mozgdspontot), hogy belépjen két mezére,

A jatékos megmondja, melyik vezeté mozog, és melyik kartyat melyek kéltsége 2 és 1.
hasznalja ez a vezetd. A vezetd annyi mozgaspontot haszndlhat,
amennyi a kdrtya zold koreiben [évé értékek Osszege. Megjegyzés: Egy adott mezén csak annyi vezetd lehet, amennyit a

tablazatban a tabldan Iévé mezé magassdga mutat. A tabldzatban a
szdm a jatékban részt vevd jatékosok szama, és az drnyékok

A kotél kartydnal csak az egyik valasztott irany mutatjdk a mezd adott magassdgadndl a vezeté babuk maximdlis
pontjait hasznaljuk. A jatékosnak ki kell szdmdt.
valasztania a kartyanak vagy a felfelé vagy lefelé 2 ‘
Y vald mozgdspontjait. A felfelé mozgaspontokat I 3 ‘ ‘ I

fel lehet hasznalni felfelé haladasra, taborhely
lerakasara és kockazatzseton kéltségének 4 AR

kifizetésére. A lefelé mozgaspontokat fel lehet hasznalni lefelé

haladasra és a kockazatzseton koltségének kifizetésére. 5 ﬂl

Soha nem lehet felhasznalni egy adott kotélkartya mindkét értékét. Egy -t ‘ H.8

normal (nem kotél) mozgaskartya pontjait fel lehet hasznalni mindkét
iranyban (felfelé haladdasra és lefelé haladasra). A vezet6 a mozgdsa

soran mindkét irdnyba |éphet, ahogy szeretné, vagyis fel és utdna Példa: Egy 3-fGs jatekban minden mezére, mely 7000-8000 méterrel
lefelé. : van a tengerszint felett maximum 2 vezeté dllhat.

— - S—



EVEREST

A vezet6 a mozgdsa sordn, athaladhat teljesen elfoglalt mezén,
amennyiben ott nem all meg. A jatékos egyszerre is mozgathatja a két
vezetGjét, mert igy helyet cserélhetnek, amennyiben egymas melletti
és teljesen foglalt mezén allnak. (Ha a vezet6k ily médon cserélnek
egyszerre helyet, akkor soha nincsenek egyiitt azonos mezén; igy nem
tudnak eszkozoket cserélni.)

Mozgas a jégfal teriiletén

Az el6késziletek soran a jégfaljelz6ket képpel lefelé helyeztiik el, igy a
jatékosok nem tudjak mivan a jégfalmez6kon. Amikor a vezet6 belép
egy ilyen mez6re, a mozgaspontokat felhasznalja, és felfedi a
jégfaljelz6t. A jelzd a jaték tovabbi részében felforditva marad.

A belépés erre a terliletre csak 1
mozgaspontba keril. (Ezért a jégfal jelz6t

2 mozgdaspontba keril a mez6re vald belépés. A
jégfaljelz6t felfed6 vezetének vagy fizetnie kell
egy 2-dik mozgaspontot, vagy visszavonul a
mez6rél anélkil, hogy tovabbi pontot vesztene.
A vezet6 ezutdn a szokdsos mdédon folytathatja a
mozgasat.

Gleccserszakadék. Ez a mez6 bevehetetlen.
Annak a vezetének, aki felfedte ezt a
jégfaljelz6t vissza kell térnie arra a mezére,

AZ AKKLIMATIZACIO NOVELESE

A jatékosok kartyakat hasznalhatnak, hogy lgyfeleik akklimatizacids
szintjét noveljék. Az akklimatizaciéskartyat egy konkrét vezeténél vagy
egy konkrét letett taborhelylapkanal kell kijatszani. Az adott kartya
pontjait nem lehet megosztani vezetdk vagy taborhelyek kozott.
(Természetesen egy vezet6re vagy egy taborhelyre egynél tobb kartya
is felhasznalhato.) A jatékos, ahogy szeretné, Ugy osztja meg a kartya
akklimatizacios pontjait az adott vezet6 vagy taborhely Ggyfelei kozott.

Az ligyfél uj szintjét ugy jelezzlik, hogy vezetd tablajan vagy a
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tdborhelylapkan 1évé ligyfél jelz6jét a megfelel6 szamu mezbre tesszik.
AZ AKKLIMATIZACIO CSOKKENESE

Minden jatékos paklijdban van 2 kartya, melyek hasznalata az Ggyfelek
akklimatizacios szintjének csokkenését okozza. A jelzett akklimatizacios
pontvesztést minden lgyféltdl le kell vonni, aki a mozgaskartyat
felhasznald vezetbvel van. Az lgyfelek akklimatizacidja mar a l1épés
alatt csokken, még az akklimatizacio ellendrzése fazis el6tt.

TABORHELY FELALLITASA

A tdborhelyet vivé vezetd feldllithatja a tabor azon a mezdén, ahol
éppen van. Ennek a koltsége annyi mozgaspont, amennyi a mezére
vald belépés koltsége volt. A kotélkartyanal csak a felfelé
mozgdspontokat hasznalhatjuk tdborhely lerakdsara. Az egyszer
feldllitott tdbor a jaték tovabbi részében ott marad. Elegend6
mozgdsponttal a vezet6 beléphet egy mezdre, feldllithatja a tabort, és
elhagyhatja a mez6t, ha szeretné. Egy adott mezén barmennyi tabor
allhat.

'“‘m

OXIGEN HASZNALATA

Az 1. fazis elején, miel6tt kivalasztjuk a forduldban kijatszott 3 kartyat,
a jatékos felhaszndlhatja az oxigén palackokat (visszatéve ezeket a
tabla melletti készletbe).

Csak a felallitott satraknal |évé oxigén palackok hasznalhatok fel.

Minden felhaszndlt oxigén palack utdn a jatékos bizonyos szamu kartyat
haz az akklimatizacids pakli tetejérdl, kivalaszt bel6le egyet, és a kezébe
veszi. A jatékos nem mutathatja meg ezeket a kihtzott akklimatizacids
kartyakat a tobbi jatékosnak. A ki nem valasztott kartyakat barmilyen
tetsz6leges sorrendben visszateszi akklimatizacids paklijuk tetejére vagy
aljara (a jatékos valasztasa szerint). Ezutan a jatékos eldob (kikerl a
jatékbol) egyet a kezében |évs kartyak kozil, anélkil, hogy azt
megmutatna. Ez lehet akklimatizacios kartya, de nem az éppen most
felhlzott. Az Gj akklimatizacids kartya innentdl kezdve a jatékos 6
paklijahoz tartozik.

Az akklimatizacids paklibol kihuzott kartyak szama fligg a sator
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magassagatdl, ahol az oxigént felhasznaljuk: :

8000 m felett: 3 kartya

7000 - 8000 m: 2 kartya

6000 - 7000 m: 1 kartya

6000 m alatt: 0 kartya

GYOZELMI PONTOK SZAMOLASA

Minden alkalommal, amikor egy vezet6 lgyfeleivel eléri a
hegycsucsot, a tulajdonosa gy&zelmi pontot kap a vezetd olyan
tgyfeleiért, akik még nem jartak ott (vagyis azokért az ligyfelekért,
akiknek a jelz6je még a “hegycsucsot nem érte el” oldaldn van).
Minden hegymaszo 2 gy6zelmi pontot ér.

Minden turista 3 gy6zelmi pontot ér.

Mindegyik ligyfél jelz6, amelyik elérte a hegycsucsot atfordul a
“hegycsucsot elért” oldalara.
A csucs elérése nem hat kdzvetlenil az akklimatizaciéra.

Példa: Ania vezetdje 2 ligyfelet visz fel a hegycsucsra. Az egyik turista, a
mdsik hegymdszd. Anne 5 gyézelmi pontot kap, és megforditia mindkét
tgyfél jelzét a “hegycsucsot elért” oldaldra. Ania forduldja normal
mddon folytatddik.

Minden alkalommal, amikor egy vezetd visszaér a bazisra olyan
Ugyfeleivel, akik mar elérték a hegycsucsot, a tulajdonosa gy6zelmi
pontot kap a vezet§ ilyen tgyfeleiért.

Minden hegymaszo 2 gy6zelmi pontot ér.

Minden turista 3 gy6zelmi pontot ér.

Miutdn a “hegycsucsot elért” oldalukkal felfelé |évé ligyfelek utan
megkapjuk a gy6zelmi pontokat, ezek az Ggyfelek visszakeriilnek a
tabla melletti készletbe. Fontos: nincs fels6 hatdra a megszerezheté
gy6zelmi pontoknak. Ha sziikséges, akkor a jatékosok a gy6zelmi pont
jelz6jukkel visszaléphetnek a gy6zelmi pontozo sav maximalis
értékérdl az 1-esre, megjegyezve, hogy egy kort mar teljesitettek.

Amikor egy Ugyfél meghal, a jatékos azonnal gy6zelmi pontot veszit.
Egy halott hegymaszo koltsége 3 gy6zelmi pont.

Egy halott turista koltsége 4 gy6zelmi pont.

A halott igyfelek visszakerilnek a tabla melletti

készletbe.

Amikor egy jatékos babuja egy uj gy6zelmi pont mezére lép, akkor ez
a kocka bal oldalahoz legkozelebbi lehetséges kockara keriil. A mar a
mezon lévé babuktdl jobbra tessziik le. Ez hasznos lesz a jatékvégi
holtverseny megolddsanal.

11

KOCKAZAT ZSETONOK

Ha egy jatékos kapott egy kockazat zsetont, akkor azt
figyelembe kell venni.

-
-

Ha a kockdzat zseton értéke 0, semmi nem torténik.

-

Ha a zseton értéke 1, akkor a jatékosnak le kell vonnia 1 pontot a

mozgdspontjaibdl vagy az akklimatizacids pontjaibdl. Ehhez harom

lehetséges modbdl valaszthat egyet:

e levon 1 mozgdspontot az egyik kijatszott kartyabol;

e levon 1 akklimatizacios pontot az egyik kijatszott kartyabdl;

e levon egy pontot minden olyan ligyfél akklimatizacids
szintjébdl, aki azzal a vezet6vel van, akire a kartyat kijatszottak.

A kotél kartya esetében a jatékosnak dontenie kell (mint altalaban),
hogy a felfelé vagy a lefelé mozgaspontokat hasznalja, és a pontot a
kivalasztott értékbdl vonjuk le. A forduléban sem azzal a vezetével
lévé ugyfelek, akihez nem jatszottunk ki kartyat, sem a satorban
lévé ugyfelek nem szenvednek a kockazaton zseton miatt.

-

&

Ha a zseton értéke 2, akkor a jatékosnak a fent leirt szabdlyok szerint
2 pontot kell levonnia. A jatékosok megoszthatjak a két blintetés
pontot kiilonb6z8 akklimatizacids és mozgas kartyak kozott.
Jegyezziik meg, hogy a biintetés kdzvetlenll csak azokra az ligyfelekre
hat, akik azzal a vezet6vel vannak, amelyikhez kijatszottunk kartyat.



Példa: Ania kijatszik 2 mozgdskdrtydt, 1-es és 3-as értékkel, és egy
akklimatizdcios kdrtydt 1-es értékkel. Az 6 mozgdspont Gsszege a
legnagyobb, igy kap egy kockdzat zsetont, 2-es értékkel.

Kijatssza az 1-es mozgadst, és az 1-es akklimatizdciot az egyik
vezetdjére, akinek 2 ligyfele van. Lép a vezetével, felhaszndlva az 1
mozgdspontot, és ad egy akklimatizdcids pontot a vezetd egyik
ligyfelének. Ugy dént, hogy mindkét kockdzat pontot a 3 pontos
mozgdskdrtydabdl vonja le, 1 mozgdspontot hagyva, mellyel a mdsik
vezetdjét 1 mezbvel elbre lépteti. Ezzel véget ér a forduldja.

AZ IDOJARAS HATASA

Minden id6jaras lapka 3 napra elére mutatja az id6jarast. Leirja,
milyen az id6 a kilénb6z6 magassagi zonakban, és a fontos
valtozasokat, melyekkel az adott magassagoknal szamolni kell.

Az id6jaras jelz6 mutatja az aktualis napot, és ennek id6jarasat.

A piros korben lévé szam jelzi, hogy a 4.
fazisban (akklimatizacio ellen6rzése)az adott
magassagon tartdzkodd tgyfelek mennyi
akklimatizacios pontot vesztenek.

Ez jelzi, hogy az adott magassagban nem
lehet mozogni. Az a vezet6, aki ebben a
zondban kezdi a forduldjat nem |éphet. A
vezet6k nem léphetnek ebbe a zénaba, sem
fentrél, sem lentrél. (De satrakat ett6l még
letehetnek.)

Nincs hatasa.

Az idéjdrds lapkdn Iévé jelzés mondja meg nekiink, hogy mely zondk
érintettek. A kér minden része eqy tabldn Iévé magassdgi zondnak
felel meg. A szomszédos képe a felh6sddés és az akklimatizaciot
cs6kkentd hatds két zondt érint: 6000-7000m-t és 7000-8000m-t.

4. AZ AKKLIMATIZACIO ELLENORZESE

Miutdn minden jatékos végre hajtotta a kijatszott kartyai szerinti
akciokat, kovetkezik a z akklimatizacié ellen6rzése. Minden ligyfelet
egyenként ellen6rziink, hogy az aktualis akklimatizacids pontjaihoz
hozzdadunk vagy elvesziink-e bel6le, az ligyfél jelzGjét eszerint
igazitva a vezet6 tablajan vagy a sator lapkan. Az lgyfeleket dgy
tekintjik, mintha a vezetével egy mezd6n allndnak vagy a lerakott
satorlapkan lennének.

e Ha egy lgyfél pozitiv akklimatizaciés helyen all (kék kor), akkor az
lgyfél megkapja a korben lévé akklimatizacids pontot. Ha egy
tgyfél negativ akklimatizacids helyen all (piros kor), akkor az
Ugyfél elveszti a kérben |1évé akklimatizacids pontot.

e Ha a__z?;;{jlgyfél és a sator, ahol dll, azonos jatékoshoz tartozik, akkor
az tgyfél kap egy akklimatizaciés pontot.

e Haazaktudlis id6jaras hatassal van az ligyfél aktualis magassagi
szintjére, akkor az tigyfél a jelzett szamu akklimatizacids pontot
veszti el [

e . L o e
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Ennek a fazisnak a végén, ellendrizziik, hogy az ligyfelek akklimatizacids
szintje a szamukra maximalisan megengedettnél nem magasabb-e.

A maximalisan megengedett akklimatizacios szint a 4. fazis végén:
e Hegymdszé: 4
e Turista: 3

Ha az ligyfél akklimatizacios szintje 1 ala csdkken, akkor az ligyfél
meghal. A tulajdonosa gy6zelmi pontot veszit, és az ligyfél lekeril a
tablarol. (A jatékos gy6zelmi pontjai soha nem mehetnek 1 ala. Hagyjuk
figyelmen kiviil a tovadbbi gy6zelmi pont vesztést, ha a jatékos 1-en all.)

Az ligyfél haldla az aldbbi gy6zelmi pont veszteséggel jar:
e Hegymaszd: 3 gy6zelmi pont
e Turista: 4 gy6zelmi pont

Példa: Zbyszek vezetdjének van egy 3-as akklimatizdcids szintii
hegymdszdja és egy 2-es akklimatizdcios szintd turistdja. A vezetd

negativ akklimatizdcios (-1) mezén dll, és a tengerszint feletti magassdg

7000 m felett van, melynél az aktudlis idéjards -2 akklimatizdcios
pontot jelent. Szerencsére van a mezén egy sdtor (+1), igy minden
tigyfél 2 akklimatizdcids pontot veszit. A turista meghal. Zbyszek
visszateszi ezt a turista jelz6t a tdbla melletti készletbe, és veszt 4
gybzelmi pontot. A hegymdszonak mdr csak 1 akklimatizdcios pontja
van - még épp, hogy él! Zbyszeknek gondoskodnia kell a hegymdszo
biztonsdagdrdl a kévetkezd forduldban.
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5. A FORDULO VEGE

A kezdd jatékos jelz6t birtoklo jatékos atadja a kezdé jatékos jelz6t a
t6le balra Ul6 jatékosnak. Az Uj kezd6 jatékos hajtja végre els6ként a
kovetkez6 forduld 3. fazisdban az akcidkat.

Az idGjaras jelz6 az idGjaras lapka kovetkez6 mezdjére keril. Ha a bal
oldali lapka 3. helyérél a jobb oldali lapka elsé helyére Iép, akkor a
jobb oldali lapkat tegyiik a bal oldali lapkara, és fedjiik fel az ettdl
jobbra |évé idGjaras lapkat, ahogy az dbra mutatja.

Ha a jelz6 az utolsé lapkara ér (nincs alatta felfedhet6 lapka), akkor
mar csak 3 nap (forduld) van hatra.

Ezutan minden jatékos huz még 3 kartyat, hogy 6 lap legyen a
kezében. Ha nincs tobb felhizhatd kartya, akkor a jatékosoknak csak 3
kartyajuk lesz a kovetkez6 forduldban - igy az 1 fazis valasztasa
magatoél értetédik. (Ez torténik az 5., 11. és a 17. forduld végén.) Ha a
jatékosoknak nem marad tobb kartya a kezében, akkor megkeverik a
paklijukat, és hiznak 6 Uj kartyat. (Ez torténik a 6. és 12. forduld
végén.)

Ezutan kezd6dik a kovetkez6 forduld 1. fazisa (kartya kivalasztasa).
A JATEK VEGE

A jaték véget ér az utolsé (18.) nap végén, amikor az idGjards lapkak
elfogynak. A legtdbb gy6zelmi ponttal rendelkezé jatékos gy6z.
Holtverseny esetén a holtversenyt az a jatékos nyeri, aki el6bb kapott
ennyi gy6zelmi pontot, vagyis a babuja a bal oldali helyen all gy6zelmi
pont mezén.
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1. Alaptdbor - kiindulasi pont

2. A jégfal

3. A hegymdszo6 Osvény részét képez6é mez6k

4. A hegycsucs
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6. A vezet6ket és az oxigén korlatokat
Osszefoglalo tablazat

7. Gy6zelmi pont sav

8. Kezdd pontozé mez6

HEGYMASZO UTVONAL

A. Hegycsucs felé haladas irdnya
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B. Sziikséges mozgdspontok
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C. Akklimatizaciot médosito érték

D. GySzelmi pont (csak a K2 kiegészit6jeként)
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FORDULO OSSZEFOGLALO

1. Kartya valasztas

a. Minden jatékos kijatszik 3 kartyat képpel lefelé. (Oxigént is
felhasznalhat akklimatizacids kartyakhoz.)

b. A jatékosok egyszerre felfedik a kartyaikat.
2. Kockazat zsetonok

a. A legtobb mozgdsponttal rendelkez6 jatékosnak el kell vennie
egy kockazat zsetont. Holtverseny esetén senki nem kap
kockdazat zsetont.

b. Uj kockazat zseton felfedése, ha elvettiink bel6le egyet.
3. Akcio fazis
a. A jatékosok Iépnek a vezetdjiikkel felhasznalva a 3 felfedett
kartyajukat.

b. A sator felallitas koltsége megegyezik a mezdre lépés koltségével.

c. A jatékosok akklimatizaciés pontot adhatnak az tigyfeleiknek
felhasznalva az akklimatizacids kartyakat.

d. A kockazat zsetonnal kapo jatékos elszenvedi annak
kovetkezményeit.

e. Nyomon kovetjik a megszerzett gy6zelmi pontokat a
jatékos babujat mozgatva a gy6zelmi pontozd savon.

4. Az akklimatizacids ellendrzése
a. Mindegyik ligyfél mez6jének hozzaadjuk / kivonjuk az
akklimatizacios értékét.
b. A satrak +1 akklimatizacios pontot jelentenek minden ott

tartdézkodd baratsagos tgyfélnek.

c. Vonjuk le az adott idGjarasbol szarmazé akklimatizacids hatast
az érintett magassagban lévé ligyfeleknél. A meghalt
tgyfelekért gy6zelmi pontokat vesztiink. A hegycsucs eléréséért jard

gy6zelmi pont

d. Csokkentsiik az ligyfelek akklimatizaciods szintjét a megengedett

maximumra, ha azt tullépik: hegymdszé: 4, turista: 3. A hegycsﬂcs eIér,ésg Utéf} az.
alaptaborba vald visszatérésért
5. A fordulé vége jaré gy6zelmi pont

a. Adjuk at a kezd6 jaték jelz6t a t6lunk balra Gl6 jatékosnak. Halalesetnél jaré gyézelmi pont

b. Léptessiik az id6jaras jelz6t a kovetkez6 napra.

Maximalis akklimatizacids szint

c. Hlzzunk 3 kartyat, hogy 6 kartyank legyen. 3 4. fazis utan




