MACSKAFOGO Tirsasjaték (Novoplast) szabalyok

Jatékosok szama:

A jatékot alapvetden két személy jatszhatja. Ekkor az egyik jatékos mozgatja Grabowskit, a
masik az 1ild6z6 macskacsapat 6t figurdjat. Ha ugy alakul, jatszhatjdk tobben is a jatékot.
Ebben az esetben Grabowskival a jatékban tovabbra is egy csapat all szemben, egy személy
mozgatja Grabowskit, a tobbiek kiosztjadk maguk kozott az iildozoket. Grabowski és az 1ild6z6
csapat valamely tagja felvaltva Iépnek.

Kezdodik a jaték:

A jaték kezdetekor Grabowskit kozépre, az Intermouse kozpontba tessziik, a macskacsapat
tagjait pedig a tereplap szélén 1évé Nishiazabu 1314 tablaval ellatott hat haztomb koziil
barmelyik 6tre. Egy hdztombon csak egy figura allhat.

A jatek célja:

Grabowski kezdi a jatékot. Célja, hogy eljusson a fent emlitett hat haztomb barmelyikébe,
hiszen ezek rejtik a Macskafogd terveit. A négy patkany, és vezériik, Fritz Teufel ezt
igyekszik megakadalyozni, kozrefogni Grabowskit tigy, hogy lehetetlenné tegyék szamara a
tovabblépést.

Hogyan lehet [épni:

Lépni az utak 4ltal Osszekotott szomszédos helyszinek korrel jeldl pontjaira lehet.
Szomszédosnak szamit barmelyik helyszinpar, amelyet ut (orszagut, viziut, 1égi ut) kot Ossze,
fliggetleniil azok tdvolsagatol.

Grabowski i1s, 1ild6z061 1s minden irdnyban mozoghatnak. Egyetlen megkotés van, Grabowski
nem léphet vissza az Intermouse kozpontba. A macskacsapat tagjai ezt a pontot is igénybe
vehetik.

Lépéssorrend:

Grabowski és az ellenfél felvaltva 1épnek. Grabowski 1épése utdn a macskacsapat egy tagja
kovetkezhet, ahogy a jatékszituacid megkivanja. Tobb jatékos esetén itt van nagy jelentdsége
a csapatmunkéanak. A macskacsapat valamely tagjanak 1épése utan jra Grabowski 1ép. A
jatékban a figurdk nem {ithetik ki és nem ugorhatjak at egymast.

Ha Grabowskinak sikeriil leraznia iild6zo6it, és eljut a tervet rejtd Nishiazabu 1314 hat
haztombjének egyikébe, akkor részgydzelmet aratott, és huzhat egyet az el6zdleg dsszekevert,
voros hatoldala Macskafogd bulldog-puzzle-bol. Ha viszont az {ildoz6k kozrefogjak
Grabowskit, azaz megakadalyozzak, hogy Iépjen, ugy 6k arattak részgydzelmet, €s htizhatnak
egyet a kék hatoldalu, Giovanni Gatto macskaelnokot abrazold puzzle-bél.

A kovetkezd részjatékban Grabowski ujra utnak indul az Intermouse kozpontjabol, a
macskacsapat tagjai pedig a Nishiazabu 1314 haztombjeirdl.

Mindkét kirakokép 12 részes. A végso gyozelmet az szerzi meg, aki elébb tudja dsszerakni a
sajatjat, azaz 12 részgy6zelmet aratott.

Az Ujabb jatékhoz Osszekeverjiik a kirakokép darabjait, és indulhat Gjra a tobbmenetes
ildozés.

Kellemes szorakozast, j6 macskafogdceskat kivan a Novoplast!



