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1.  Működés

A „tanulok.homoludens.hu” oldalon az adott osztályhoz tartozó tanulók folyamatosan kapnak feladatokat, amelyeket megoldhatnak. A feladatok többségének van zárási napja, amikor a jelzett nap éjfélkor megszűnik a megoldás beküldhetősége. Eredményeiket ők, tanáraik és szüleik is folyamatosan figyelhetik. A szülők nincsenek egyenlőre (még nincs, 2008.11.05., 2. fázis) a saját gyerekükhöz kötve.
A Játéksulival kapcsolatos fejlesztések külön modulban, „sulibuli”, tárolódnak.

2.  Szerepkörök, jogosultságok

A usereket, szerepköreiket, felhasználói profiljuk egyedi részét az Adminisztrátor veszi fel az oktatás indítása előtt.
2.1 User group
Jelenleg 3 user szerepkör lett felvéve:

Játéksuli – Szülők

Játéksuli – Tanulók

Játéksuli – Oktatók

Ezek szerepe:

- a kizárólag a játéksulihoz tervezett tartalmakhoz véletlenül se férhessenek hozzá azok, akik a homoludens.hu valamelyik társ oldalán normál felhasználóként vannak, tehát az egyes node-oknál a view/edit permission-ben szabályozni kell. Ez azonban csak részmegoldás, mert az azonos user csoportba (pl. „Játéksuli tanuló”) tartozó felhasználók, ha tudják, a node szám alapján láthatják mások feladatait, bár megoldani nem tudják, mert azt másképp szabályozzuk. Core módosítás kell ahhoz, hogy csak azon az aldomain-en jelenjenek meg a tartalmak, amik be vannak jelölve hozzá. (még nincs, 2008.11.05.)

- a hozzáférés szabályozás menüben speciális funkciókat lehessen rendelni hozzájuk

- játéksuli fórumok csak a jogosult csoportoknak legyenek elérhetőek. Mivel a fórum témák node-k, ott szabályozható felhasználói csoportok szerint a hozzáférés. Ugyanaz a probléma, mint a tartalmaknál, azonos user csoportba (pl. „Játéksuli tanuló”) tartozó felhasználók láthatják egymás fórumait és hozzá is szólhatnak. Workaround: a neve kezdetéből lehessen azonosítani. (még nincs, 2008. 11.05.)
- Tartalom védelem: adott időpontban melyik gyereknek publikus az adott tartalom. Ha nem, akkor nem látja a feladatot.
2.2 Felhasználói profil
Felhasználói profil speciális adata, amit csak admin lát és szerkeszt (a user saját maga sem látja, és nem is szerkesztheti - a profil beállításainál szabályozható), mondja meg, hogy melyik osztályhoz tartozik valaki. Jelenleg csak a 2 teszt osztály Tanulói, Szülői és Oktatói léphetnek be.

Jelenleg vagy-vagy a kiválasztás: egyféle osztáls és egyféle szerepkör állítható be egy személynek.
Ha egy szülőnek egy-egy gyereke is van a két különböző osztályban. Ha egy oktató egyszerre több különböző osztályban oktat. Ha egy gyerek egyszerre több különböző tanfolyamunkon vesz részt. Ha egy gyereket mindkét szülője látni akarja (még nincs, 2008.11.05., 2. fázis)
Hogyan látják, hogy saját gyerekük hogy halad? Kössük össze relációval a Szülőt-Tanulót. (még nincs, 2008.11.05., 2. fázis)
Figyelem! Ha jogosulatlan felhasználó konkrétan tud egy node számot, az meg tud nézni tartalmakat, view-kat. Ezért minden olyan tartalomhoz és viewhoz, amit kizárólag az oktatáshoz szánunk, be kell állítani a hozzáférés szabályozásnál a 3 Játéksuli csoportot, továbbá a node-okhoz, hogy a Publikáció csak a tanulok.homoludens.hu honlap legyen. (nem teljes védelem, lásd 2.1 pont)
	„oktató”, „szülő”
	node alján az összefoglalót látja

	„tanuló”
	node alján a beküldési űrlapot (ami tartalomtípustól függ) látja


2.3 Beállítások

	
	User csoport
	Felhasználói profil
	Hozzáférés szabályozás

	Tanulók
	Játéksuli – Tanulók
	tanuló + osztály
	nincs beállítás, attól tud beküldeni, hogy a „tanulók” csoporthoz van felvéve. Ha egyébként, a sima homoludens-en akarom, hogy beküldhessen, az a solution modul beállításától függ

	Szülők
	Játéksuli – Szülők
	szülő + osztály
	nincs beállítás

	Oktatók
	Játéksuli – Oktatók
	oktató + osztály
	sulibuli modul

- administer sulibuli solution

- administer sulibuli

	Admin.
	rendszergazda
	
	sulibuli modul

- access all sulibuli solution

- administer sulibuli

- administer sulibuli solution


	Hozzáférés szabályozás
	leírás

	solution modul

-administer solution
	A Játéksuliban nem ezt használjuk!!!

	solution modul

-send solution
	A Játéksuliban nem ezt használjuk!!!

	sulibuli modul

- access all sulibuli solution
	- nem csak saját osztályukat, hanem az összeset is lássák (még nincs, 2008.11.05.)

	sulibuli modul

- administer sulibuli
	- csak a bejelölt csoportoknak jelenik meg a „Játéksuli naptár” blokk a tartalmak alján


	sulibuli modul

- administer sulibuli solution 
	- agytörő elbírálás
- feltöltött kép törlés (fizikailag a files könyvtárban marad, csak a kapcsolatot törli)
- bármilyen megfejtés logikai törlése (kivéve anagramma, kvízkérdés, kvízsor)


Tanulók/Szülők/Oktatók egyéb hozzáférési szabályozási beállításai megegyeznek a normál regisztrált felhasználóéval.

Tanulók

- Feladatokat oldanak meg, képeket töltenek fel, saját fórumuk van.
Szülők

- Sima regisztrált felhasználók

- Van egy spec. fórum osztályonként, amit csak a Szülők és az Oktatók látnak, amin megbeszélik a rendszerrel kapcsolatos véleményüket, ötleteiket, kéréseiket. A Tanulók nem láthatják ezt a fórumot!

Oktatók

- Adminisztratív listákkal figyelik a haladásokat, összesítenek, elbírálnak. Új adatokat nem visznek be, de dátum hozzárendeléseket, elbírálásokat végezhetnek. Megoldásokat, képfeltöltéseket törölnek.
Szerkesztők

- Képfeltöltés, szkennelés, albumba rendezés, adatbevitel, dátum hozzárendelések. Felhasználók felvétele, csoportba rendezése. Új tartalmak bevitele. Minden csoportot, minden osztályt látnak.
3.  Belépés

A tanulok.homoludens.hu főoldalán első induláskor csak a Belépés blokk látható és egy tájékoztató szöveg:

„Játéksuli

Kedves Látogató! Köszöntünk a Játéksuliban!

Ha már regisztrált tag vagy, kérjük add meg nevedet és jelszavadat a belépéshez.

Nem elég, ha a homoludens.hu-n, vagy valamelyik társ honlapján regisztráltál, ide külön jogosultság szükséges, jelenleg csak a kísérleti program résztvevői léphetnek be. Ha szeretnél csatlakozni programunkhoz, kérjük írj egy e-mail-t az info@homoludens.hu címre.”

Ha beírja a nevét, jelszavát, akkor a rendszer ellenőrzést hajt végre, hogy a Felhasználói profil-ban be van-e állítva neki valamelyik osztály és szerepkör.

Ha a korábbi figyelmeztető szöveg ellenére jogosulatlan felhasználó (aki egyébként a homoludens.hu-n korábban már jogosan regisztrált) akar belépni, akkor a kiírás:

„Szia xxx (login név)!

Nem elég, ha a homoludens.hu-n, vagy valamelyik társ honlapján regisztráltál, ide külön jogosultság szükséges, jelenleg csak a kísérleti program résztvevői léphetnek be. Ha szeretnél csatlakozni programunkhoz, kérjük írj egy e-mail-t az info@homoludens.hu címre.”

És jobb oldalon látszik a saját adatait tartalmazó blokk, Postaláda, Saját adatok, Kilépés menüpontokkal. Semmilyen más blokk nem látszik.
Ha jogosult a felhasználó, akkor szerepkör és osztály szerint más-más a bal oldali nagy rész:

- Tanuló esetén azonnal az aktuális feladatok listáját mutatja meg táblázat formában, tartalomtípus szerint csoportosítva, az egyes feladatoknál a tanuló státuszát ikonokkal mutatva.
- Szülő esetén összefoglaló listát mutat: a sorokban a tanulók nevei login sorrendben, utána zárójelben a tényleges nevük a személy tartalomtípus 2 mezőjének összevonásával. Jobb lenne a név elöl, sorrendezve és utána a login nevük (még nincs, 2008.11.05.), oszlopokban státusz szerinti összesítés.
- Oktató esetén ugyanaz, mint a szülők esetén.
4.  Hogyan kell tartalmakat bevinni?

4.1 Szerkesztők adatbevitele
Teljes mértékben megegyezik a normál adatbevitellel (lásd szerkesztői kézikönyv). Ügyelni kell a tartalmak bevitelénél

· a View/Edit Permission beállításokra (mely csoport láthassa) 

· publikáció megjelölésre (akarjuk-e, hogy az adott tartalom közkinccsé váljon, ill. ha ez nem játékos infó, akkor ne jelenjen meg más, játékos társ-honlapon)

4.2 Játékosok feladatbeküldése (még nincs, 2008.11.05., 2. fázis)
· feladvány
· anagramma

· kvízkérdés. Más metódus kell: kérdés és 1-6 válasz bevitel, aztán szerkesztő átkopizza ha más megoldás nincs, a kvízkérdés tartalomtípushoz.

· kvízsor. Más metódus kell: Kérdéssor név, 5x kérdés és 1-6 válasz bevitel kérdésenként, aztán szerkesztő átkopizza ha más megoldás nincs, a kvízkérdések és kvízsor tartalomtípushoz.
· társasági, népi, hajtogatás, csináld magad még későbbi fázisban

5.  Hogyan kell tartalmakat kijelölni sulibuli feladványra?

Az alábbi 9 tartalomtípust lehet bejelöli feladatként (működésmódjuk szerint csoportosítva):

· Anagrammák

· Kvíz kérdések

· Kvíz kérdéssorok

· Cikkek

· Játékszabályok, Népi játékok

· Csináld magad játékok, Papírhajtogatások

· Feladványok

5.1 Játéksuli blokk

Ezeknél a tartalomtípusoknál nézet módban a tartalom adatai alatt egy plusz blokk („Játéksuli naptár”) jelenik meg az arra jogosult csoport tagjainak (Hozzáférés szabályozás / sulibuli modul / administer sulibuli). Jelenlegi beállításban „játéksuli – oktató” és „rendszergazda” csoportoknak van beállítva.

Megjelenés kezdete: kötelező. Kitöltés hiányában hibaüzenet:

Nem adtál meg kezdő dátumot!

Megjelenés vége: kötelező. Kitöltés hiányában hibaüzenet:

Nem adtál meg befejezési dátumot! 
Ha megjelenés kezdete dátum későbbi, mint a megjelenés vége dátum, a hibaüzenet:

A megjelenés kezdete korábban kell legyen, mint a megjelenés vége!

Ha a megjelenés kezdete dátum megegyezik a megjelenés vége dátummal, a rendszer elfogadja.

Csoport: kötelező. Kitöltés hiányában hibaüzenet:

Nem választottál ki csoportot!

Mentés után a mentett dátumok és csoport listában megjelenik a „Játéksuli naptár” blokk tetején. A lista sor végén lehet törlésre jelölni a feladatként való kijelölést.

5.2 Hogyan változtathatom meg a kezdési és befejezési dátumot?

Be kell jelölni törlésre, a dátumokat átállítani és csak utána nyomni a küldés gombot. Ekkor megmarad a feladvány, de már az új dátumokkal.
5.3 Mennyi feladvány lehet egyidőben?

Egységesen bármelyik tartalomtípusból bármennyi. Nem a program korlátozza, hanem a pedagógia – mennyit érdemes feladni a gyerekeknek, hogy meg is oldják. 
6.  Hogyan működik a feladatok megoldása?

A tanulók listát látnak az aktuális feladatokról. A feladatok mellett kis ikonokkal jelöli a rendszer az adott feladat státuszát. A feladatra kattintva éri el a feladványt.
Az adatbázisban külön táblában tárolódnak a megfejtések, hogy ne keveredjenek a normál homoludens.hu feladvány megoldásaival. A tábla szerkezete megegyezik a „solution” tábláéval.

6.1 A konkrét feladatok oldalának általános felépítése

Az alábbi sorrendben (az oldalon felülről lefelé) és a jelölt csoportoknak jelennek meg az információ egységek.

	ssz
	leírás
	user group

	1
	„Címlap” (link az induló oldalra, tanulok.homoludens.hu oldalra) Ha ezt a Drupal tette be, akkor maradjon, egyébként meg inkább vedd ki, mert felesleges. (még nincs, 2008.11.05.)
Helyette: „Aktuális feladatok”, ill. ha egy lezárt feladat oldalán van, akkor „Lezárt feladatok” jelenik meg. Ha ez így nem oldaható meg, akkor inkább legyen mindkettő felírva, csak eltalálja a gyerek, melyikre kattintson. (még nincs, 2008.11.05.)
	tanuló, szülő, oktató

	2
	„Játéksuli feladvány”
	tanuló, szülő, oktató

	3
	Tartalomtípus megnevezése, pl. „Kvízsor” (még nincs, 2008.11.05.) sortörés,

Feladattípus magyarázat. Mit is kell csinálni ennél a tartalomtípusnál. Kiemelve keretben, eltérő háttérszínnel.
	tanuló, szülő, oktató

	4
	A feladvány címe (még nincs, 2008.11.05.) title, kivéve anagramma, kvízkérdés
	tanuló, szülő, oktató

	5
	Feladvány szöveg + jellemző adatok. Jelenleg a contemplate, ehelyett homoludens template kellene. (még nincs, 2008.11.05.) (CSJ: megadni a paramétereket)
	tanuló, szülő, oktató

	6
	Játéksuli naptár. Bekeretezett blokk, Minden olyan tartalomtípusnál, ami be van vonva a Játéksuliba. A többi tartalomtípusnál nem jelenik meg (még nincs, 2008.11.05.) (mert ahol nincs contemplate, ott automatikusan beteszi most.)
	oktató (sulibuli modul / administer sulibuli szabályozza)

	7
	Checkbox és esetleg fájlfeltöltés vagy szövegbeviteli lehetőség.
Tartalomtípustól függ, mi jelenik meg segítő szövegként és milyen adatok bevitelére van lehetőség. Anagramma, kvízkérdés, kvízsor esetén feladvány szöveg blokkjában van az adatbevitel.
	tanuló

	8
	Tanuló korábbi beküldésének megmutatása.
„Erre a feladványra már küldtél be megfejtést:”
„Beküldés időpontja: yyyy. mm. dd.”
státuszjelző ikon, „Szövege: Végrehajtva” (tartalomtípustól függ a válasz) CSJ ELLENŐRIZNI MIKOR-MIT CSINÁL!
	tanuló

	9
	Megfejtések értékelése.
Agytörő esetén elfogadás, visszautasítás, értékelés alá újravételezés és törlés. Többi tartalomtípusnál elfogadás, visszautasítás és törlés. Anagramma, kvízkérdés, kvízsor esetén nincs semmi, mert automatikus a kiértékelés.
	oktató (administer sulibuli solution szabályozza)

	10
	Radnóti 3.o osztály tanulóinak státusza:
lejjebb kell megjelennie, beékelődik a megfejtések értékelése csináld magadnál a felirat és a táblázat közé (még nincs, 2008.11.07.)
Táblázatban sorszám, név, státusz, csatolt fájl megjelenítés.
Névre kattintva az adott tanuló beküldhető feladatainak részletes listája látható, státusz jelöléssel. Csatolt fájl oszlop nem jelenik meg anagramma, kvíz, kvízsor, feladvány, cikk tartalomtípusoknál. (még nincs, 2008.11.07.)
	tanuló, szülő, oktató, kivéve kvízkérdés, mert azt csak az oktató látja


A tartalmakhoz nem lehet hozzászólást küldeni, még akkor sem, ha a node-nál be van jelölve a hozzászólási lehetőség. Ez azért jó így, mert a korábban meglevő tartalmak esetében nem lehet eldönteni, mikor-ki lássa azokat.
	ssz
	leírás
	user group

	1
	„Címlap” (link az induló oldalra, tanulok.homoludens.hu oldalra) 
	tanuló, szülő, oktató

	2
	„Játéksuli feladvány”
	tanuló, szülő, oktató

	3
	<strong>Anagramma</strong>

<strong>Találd ki a szót, kifejezést! </strong> A megkevert betűk szintén értelmes szavakat alkotnak, rendezd át őket úgy, hogy megkapd az eredeti szót! Például a feladvány: "Vet-e?", meghatározás: "állat", ennek a megfejtése:"teve" (átrendeztük a betűket, az írásjelek nem számítanak). A megfejtésedet csak akkor fogadja el a rendszer, ha hibátlanul oldottad meg.
	tanuló, szülő, oktató

	4
	botlana
	tanuló, szülő, oktató

	5
	Feladvány: botlana

Meghatározás: állóvíz
+ beküldő mező
	tanuló, szülő, oktató

	6
	Játéksuli naptár.
	oktató

	7
	Megoldás beküldés. NINCS
	tanuló

	8
	Tanuló korábbi beküldésének megmutatása.

„Erre a feladványra már küldtél be megfejtést:”

„Beküldés időpontja: yyyy. mm. dd.”

státuszjelző ikon, „Szövege: Végrehajtva” (tartalomtípustól függ a válasz) ELLENŐRIZNI MIKOR-MIT CSINÁL!
	tanuló

	9
	Megfejtések értékelése. NINCS
	oktató

	10
	Radnóti 3.o osztály tanulóinak státusza:
Táblázatban sorszám, név, státusz megjelenítés.

Névre kattintva az adott tanuló beküldhető feladatainak részletes listája látható, státusz jelöléssel.
	tanuló, szülő, oktató, kivéve kvízkérdés, mert azt csak az oktató látja


<strong>Kvíz kérdések</strong>

<strong>Próbáld megtalálni a helyes választ a felkínált lehetőségek közül!</strong> Miután jelöltél, „kiértékelés alatti” státuszba kerül a feladat. Azt, hogy helyes volt-e a megfejtésed, csak a zárás után fogod meglátni a Lezárt feladatok oldalon.
A feladat zárásáig többször is próbálkozhatsz, a rendszer mindig az utoljára beküldött megfejtést tárolja. Viszont nem tudod, hogy előző próbálkozásod helyes volt-e, vagy hibás (tehát lehet, hogy egy jó megoldást javítasz át rosszra).

<strong>Kvíz kérdéssorok</strong>

<strong>Oldd meg hibátlanul a kérdéssort!</strong> A számítógép azonnal kiértékeli a megoldásodat és megmutatja, mit találtál el és melyiknél hibáztál. Azt viszont nem mutatja meg, hogy a hibás válaszod helyett mi lett volna a jó. A feladat zárásáig akárhányszor próbálkozhatsz a megoldással. 

<strong>Cikkek, érdekességek</strong>

<strong>Olvasd el a szöveget!</strong> Saját magadnak kell beírnod, hogy elolvastad és megértetted-e a szöveget. Általában kapcsolódik hozzá kvíz kérdéssor is.

<strong>Játékszabályok, népi játékok</strong>

<strong>Olvasd el a szabályt és játszd is szüleiddel, testvéreiddel, barátaiddal)! </strong> Saját magadnak kell beírnod, hogy játszottatok a leírás alapján. Lehetőséged van <strong>digitális fotót</strong> is küldeni arról, ahogy éppen játszotok. A beküldött fotókat közzétesszük, hogy a többi osztálytársad is lássa.

<strong>Csináld magad játékok, Papírhajtogatások</strong>

<strong>Olvasd az útmutatókat és készítsd el a játékot!</strong> Saját magadnak kell beírnod, hogy elkészítetted a leírás alapján. Kérjük küldj <strong>digitális fotót</strong> az elkészült alkotásról! Ha nem tudtok ilyen képet készíteni, vidd be a suliba a játékot, add oda a tanítónéninek, mi majd lefotózzuk. A beküldött fotókat közzétesszük, hogy a többi osztálytársad is lássa.

<strong>Feladványok (fejtörők, nyelvi feladványok)</strong>

<strong>Küldd be a megfejtést, válaszodat indokold is meg!</strong> Miután beküldted, „kiértékelés alatti” státuszba kerül a feladat. A szerkesztő vagy a tanító néni naponta nézi, hogy milyen kiértékelendő megoldások vannak. Elfogadja, vagy visszautasítja a megoldásodat, melyről belső üzenetet (Postaláda) kapsz. A feladat zárásáig többször is próbálkozhatsz, új, javított megoldást beküldve. A helyes megfejtést csak a zárás után fogod meglátni a Lezárt feladatok oldalon.
6.2 Anagramma
- Beírósan vagy tologatósan (még nincs, 2008.11.05., kellenek hozzá az átírandó adatok!) oldja meg (ő választhat).
- Ha megoldotta, a feladat összefoglaló oldalon zöld pipa (automatikusan, azonnali kiértékelés miatt).

- Ha már megoldotta és újra elmegy a feladványhoz, akkor a normál móddal megegyezően kiírja, hogy már küldtél be megoldást.

- kiértékelés után visszatérő link a tartalom alján vagy tetején 
6.3 Kvíz kérdések

A tanuló feladata: próbálja megtalálni a jó választ. A feladat zárásáig többször is próbálkozhat, de nem tudja, hogy előző próbálkozása helyes volt-e, vagy hibás (tehát lehet, hogy egy jó megoldást javít át rosszra).
- Csak sima változat van, az animált még nem működik.

A feladvány alatti szöveg:

Azt, hogy helyes volt-e a megfejtésed, csak a feladvány zárása után fogod megtudni, az Archívumban, a feladványnál. A megfejtésedet az utolsó nap éjfélig van lehetőséged megváltoztatni. A rendszer mindig az utoljára beküldött megfejtést tárolja. 
- Váltakozó időtartamú lehet, de egyszerre csak egyetlen feladat lehet élő! Ha nincs kitöltve a befejezés dátum, akkor addig él a feladvány, amíg egy másik meg nem jelenik. Ha befejezés dátum ki van töltve, akkor az adott dátumkor befejeződik és lehet, hogy élő feladvány egy darabig.

- Alatta a megoldók listája látszik.

- Ha küldött megoldást, a feladat összefoglaló oldalon sárga pipa jelenik meg. Nem tudni, hogy jó-e a megfejtése, csak akkor vált sárgára, ha lejár a feladvány.

- Ha már küldött be megoldást és újra elmegy a feladványhoz, akkor újra próbálkozhat.

- Azért, mert csak a feladat lezárásakor mutatja meg a helyes megfejtést, minden éjjel xxx időpontban lefut egy script, ami megvizsgálja, hogy mely kvízkérdések kerültek aktív állapotból lezártba és azoknál átállítja az elbírálás alatti státuszt vagy helyes válasz, vagy hibás válasz státuszra.
6.4 Kvíz kérdéssorok

A tanuló feladata: hibátlanul oldja meg a kérdéssort. Azonnali automatikus kiértékelést kap. Rossz válasz, vagy nem kitöltött válasz esetén a kiértékeléskor nem mutatja meg, mi lett volna a jó. Bármennyiszer újra próbálkozhat a kérdéssor zárásáig, hogy hibátlan legyen.
- Csak sima változat van (az animált még nem működik, csak 2. fázis).

- Kérdéssor alatt a megoldók listája látszik.

- Ha küldött a kérdéssorhoz megoldást, azonnal kiértékel a rendszer.

- Amíg nem hibátlan a megfejtése, addig hibásnak mutatja a listákban a megfejtést (piros X)
- Google grafikon (mint a normál sor esetében) az aktuális/archív feladatlista oldalán, a kiértékelő ikonok oszlopában. 
- kiértékelés után visszatérő link a tartalom alján vagy tetején
6.5 Cikkek

A tanuló feladata: olvassa el a cikket. Saját maga jelzi a rendszerben, hogy elolvasta.
- Nem tudjuk ellenőrizni, hogy csak megnyitotta-e, vagy tényleg el is olvasta. Szinte mindig a cikkel kapcsolatban meg kell oldani kérdéssort is, tehát ilyen módon ellenőrizzük, hogy elolvasta és megértette-e a tartalmát.

- A cikk alatt megjelenik egy kérdés, checkbox-szal:
Elolvastad és megértetted a szöveget? Ha igen, akkor kattints a négyzetre, hogy kipipáld! Ezzel jelzed, hogy megoldottad a feladatot.
- Ha a tanuló saját magának bekattintja, a feladat összefoglaló oldalon zöld pipa
6.6 Játékszabályok, Népi játékok
A tanuló feladata: elolvassa a szöveget és játssza is valakikkel (pl. szülőkkel), utána lehetőleg (ne kötelezően) fotóval dokumentálja. Saját maga jelzi a rendszerben, hogy elolvasta.
- A játékszabály alatt megjelenik egy kérdés, checkbox-szal:

Elolvastad a szabályt és játszottátok is a szüleiddel, barátaiddal? Ha igen, akkor kattints a négyzetre, hogy kipipáld! Ezzel jelzed, hogy megoldottad a feladatot.

- fájlfeltöltésnél a szöveg

Ha készítettetek képet játék közben, kérjük, töltsd fel itt (kérd szüleid segítségét)!

- Ha a tanuló saját magának bekattintja, a feladat összefoglaló oldalon zöld pipa

- A checkbox alatt fájl feltöltési lehetőség van: leginkább képet várunk ide, de lehet, hogy Word-be illesztve vagy más módon küld képet, ezért nem képfeltöltés.

- Ha elment az oldalra, a feladat összefoglaló oldalon zöld pipa (automata, log).

- MEGBESZÉLENDŐ: Hogyan kerüljenek a feltöltött képek publikálásra? Pl. szerkesztő összevadássza a képeket és az adott játékhoz csatolja albumként, de csak a 3 Játéksuli csoportnak látszik, de azon belül mindkét osztály csoportjainak? (még nincs, 2008.10.29.)
- A gyerek egyéni listáiban látszania kellene, hogy van csatolás, és azt meg is kellene tudni nézni szülőknek, tanulóknak és oktatóknak is. (még nincs, 2008.10.29.)
6.7 Csináld magad játékok, Papírhajtogatások

A tanuló feladata: elolvassa az útmutatókat és készítse el a játékot, utána lehetőleg (ne kötelezően) fotóval dokumentálja. Saját maga jelzi a rendszerben, hogy elolvasta.

- Mint a Játékszabályok, Népi játékok esetében, a következő kiegészítésekkel:

Az elkészült alkotást bevihesse a suliba a nevével ellátva, oktatók gyűjtik, hetente elküldik Szerkesztőknek, akik fotózzák, szkennelik, és albumba teszik.
- A játékszabály alatt megjelenik egy kérdés, checkbox-szal:

Megnézted az elkészítési útmutatókat és elkészítetted a játékot, hajtogatást? Ha igen, akkor kattints a négyzetre, hogy kipipáld! Ezzel jelzed, hogy megoldottad a feladatot.

- fájlfeltöltésnél a szöveg
Ha készítettetek képet az elkészült játékról, hajtogatásról, kérjük, töltsd fel itt (kérd szüleid segítségét)!

6.8 Feladványok

A tanuló feladata: helyes megfejtést beküldeni. Az oktató/admin naponta nézi, hogy milyen kiértékelendő megoldások vannak. Ezekre írásban válaszol. A válasz nem törlődik ki, hanem megmarad. (még nincs, 2008.11.05., 2. fázis). Tanuló belső üzenetet kap a kiértékelésről. Amíg a határidő le nem telik, javíthat.

- Megfejtéseket ugyanúgy beküldhetik akár csatolt fájllal, mint eddig bárki.

- Alatta a megoldók listája látszik.

- Általában nincs hozzászólási lehetőség, de ne zárjuk ki, ha nem kell.

- Olyan feladatot nem érdemes adni, ami az archívumban van, mert annak más helyen már látható a megfejtése.

- Ikon piros-sárga-zöld, mint a sima játéknál, státusznak megfelelően.

- Oktató és Admin bírálhat el feladványt (sulibuli modul / - administer sulibuli solution szabályozza) 
- Korlátlan megoldása tárolódik a tanulónak, mindegyiknek saját külön státusza van.
7.  Archívum

Ha lejár a befejezési határidő, attól kezdve a feladat az Archívum listában látszik, nem a megoldandó listában. A lista elemeire kattintva megmutatja a helyes megfejtéseket. (még nincs, 2008.11.05.)
Adott feladat oldalának felépítése

1. Feladvány maga (pont mint aktív feladványoknál)
2. A felirat a feladvány alatt egységesen, minden tartalomtípusra:

A határidő lejárt! A feladványra már nem küldhető be megfejtés!

3. A beküldő megoldása (pont mint aktív feladványoknál, jelezve a státuszát).
	
	kiírásra kerül

	Anagrammák
	

	Kvíz kérdések
	

	Kvíz kérdéssorok
	

	Cikkek
	

	Játékszabályok
	

	Népi játékok
	

	Csináld magad játékok
	

	Papírhajtogatások
	

	Feladványok
	


Ha nem küldött be megoldást, akkor a felirat:
Erre a feladványra nem küldtél be megoldást.

4. A helyes megfejtés (még nincs, 2008.11.05.)
8.  Fórumok

2x3 fórum működik a teszt időszak alatt.

	Fórumok
	Kik láthatják, írhatnak bele?

	
	Tanulók 3.o
	Szülők
3.o
	Oktatók 3.o
	Tanulók 4.o
	Szülők 4.o
	Oktatók 4.o
	Adm

	Tanuló 3.o.
	X
	
	
	
	
	
	X

	Szülő 3.o.
	X
	X
	
	
	
	
	X

	Oktató 3.o.
	X
	X
	X
	
	
	
	X

	Tanuló 4.o.
	
	
	
	X
	
	
	X

	Szülő 4.o.
	
	
	
	X
	X
	
	X

	Oktató 4.o.
	
	
	
	X
	X
	X
	X


A fórumok hozzászólásaiban látsszanak a hozzászólók login képei is. (még nincs, 2008.11.05.
9.  Listák

9.1 Aktuális feladatok listája tanulóknak („jateksuli”)

Minden tanuló látja a listát, amin az aktuális feladatok vannak a tanuló megoldásainak státuszát jelző ikonokkal.
Aktuális feladatok

Szia xxx (login név)!

Csoport: Tanár (csoport név)

Osztály: yyy (osztály név)

Ezek az aktuális feladatok. Kattints a feladat címére, hogy megoldhasd! Az újak általában pénteken jelennek meg és a következő hét vasárnap estig oldhatod meg. Zárás után már nem küldhetsz be több megfejtést, de a megoldásokat megnézheted a "Lezárt feladatok" listában.

Ide kattintva nézheted meg a lezárt feladatokat! (LINK „jateksuli_archiv”)

Jó szórakozást!

E mellett vagy alatt a login nevéhez küldött kép látszik. (még nincs, 2008.11.05.)
· Itt a login neve legyen, minden más oktatói, listában a személy tartalomtípusnál felvett neve és mellette zárójelben a login neve! (még nincs, 2008.11.05.)
A táblázat elemei, fejléc:
· típus (pl. anagramma, agytörő, kvíz)

· feladvány név (title), anagrammánál a feladvány, kvízkérdésnél a kérdés első karakterei (LINK a feladványra)

· bekerült (dátum) (még nincs, 2008.11.05.)
· határidő (dátum) (még nincs, 2008.11.05.)
· megoldottad? (piros, sárga, zöld karikák)

A karikákhoz tartozó ALT szöveg tartalomtípusonként változik.

	
	piros „X”
	piros „!”

archívumban nem lehet, csak piros X
	sárga „?”
	zöld „pipa”

	Anagrammák
	
	„Fejtsd meg!”
	NINCS
	Már megfejtetted!

	Kvíz kérdések
	Rossz megfejtést küldtél be! Helyette: „Rossz megfejtést küldtél be, vagy nem küldtél megfejtést”
attól függ, archív, vagy aktív
	„Fejtsd meg!”
	„Elbírálás alatt”
csak aktívban lehet ilyen státusz
	csak archívumban lehet ilyen státusz

	Kvíz kérdéssorok
	
	„Fejtsd meg!”
	NINCS
	most a kördiagramm van, nem tudni, mi a feltétele az elfogadásnak. Mi a kritérium az összefoglaló listában?

	Cikkek
	
	Fejtsd meg!!!
„Olvasd el!”
	NINCS
	Már elolvastad!

	Játékszabályok
	
	Fejtsd meg!!!

„Próbáld ki!”
	NINCS
	Már kipróbáltad!

	Népi játékok
	
	Fejtsd meg!!!

„Próbáld ki!”
	NINCS
	Már kipróbáltad!

	Csináld magad játékok
	
	Fejtsd meg!!!

„Készítsd el!”
	NINCS
	Már megfejtetted!

„Már elkészítetted!”

	Papírhajtogatások
	
	Fejtsd meg!!!

„Készítsd el!”
	NINCS
	Már megfejtetted!

„Már elkészítetted!”

	Feladványok
	
	„Fejtsd meg!”
	Elbírálás alatt
	???


9.2 Archív feladatok listája tanulóknak („jateksuli_archiv”)

Minden tanuló látja a listát, amin az archív feladatok vannak a tanuló megoldásainak státuszát jelző ikonokkal.

Lezárt feladatok
Szia xxx (login név)!

Csoport: Tanuló (csoport név)

Osztály: yyy (osztály név)

Ezekre a feladványokra már nem küldhetsz megfejtést, de látod, melyiket oldottad meg, mi volt a megoldásod és láthatod a helyes megoldásokat is.

Ide kattintva nézheted meg az aktuális feladatokat! (LINK „jateksuli”)
· fejléc adatok, mint az aktuális feladat listában.
Elméletileg itt már nem lehetne „elbírálás alatt”-i státusz, mert a kvízkérdések automatikusan lezárnak, de az agytörőket nem biztos, hogy a tanárok zárás előtt elbírálták (bár fontos lenne, hogy rossz válasz esetén a tanulónak még lehetősége legyen javítani).

9.3 Aktuális feladatok listája tanároknak („jateksuli”)

Ez jelenik meg a nyitó oldalon automatikusan, hogy ne kelljen kattintani rá. Menüből is elérhető.

Aktuális feladatok

Szia xxx (login név)!

Csoport: Tanár (csoport név)

Osztály: yyy (osztály név)

Ezek az aktuális feladatok. Kattints a feladat címére, hogy megoldhasd! Az újak általában pénteken jelennek meg és a következő hét vasárnap estig oldhatod meg. Zárás után már nem küldhetsz be több megfejtést, de a megoldásokat megnézheted a "Lezárt feladatok" listában.

Ide kattintva nézheted meg a lezárt feladatokat! (LINK „jateksuli_archiv”)

Jó szórakozást!
Ezek alatt az aktuális feladatok (még nincs, 2008.11.05., mert most a teljes összesítő lista van helyette) tanulók szerinti összesítő listája van:
· Sorszám

· Név (login név és utána zárójelben a személy tartalomtípus szerinti név)

· 4 állapot: „Elfogadva”, „Elbírálás alatt”, „Rossz megfejtést küldtél be”, „Fejtsd meg!!!”

Osztály beállításától függ, mely tanulókat látja a listában az oktató.

Alatta az aktuális feladatok részletes listája mint a tanulóknál, de az egyes feladatoknál láthatóa 4 státusz szerinti összesítés is. (még nincs, 2008.11.05.)
9.4 Archív feladatok listája tanároknak („jateksuli_archiv”)

Feladatok archívuma

Szia xxx (login név)!

Csoport: Tanár (csoport név)

Osztály: yyy (osztály név)

Vissza az aktuális feladatokhoz (link az aktuális feladványokra – „jateksuli”)

Ezek alatt a lezárt feladatok tanulók szerinti összesítő listája van:

· Sorszám

· Név (login név és utána zárójelben a személy tartalomtípus szerinti név)

· 4 állapot: „Elfogadva”, „Elbírálás alatt”, „Rossz megfejtést küldtél be”, „Fejtsd meg!!!”

Osztály beállításától függ, mely tanulókat látja a listában az oktató.

Alatta az aktuális feladatok részletes listája mint a tanulóknál, de az egyes feladatoknál láthatóa 4 státusz szerinti összesítés is. (még nincs, 2008.11.05.)
9.5 Összesítő lista mindenkinek 

„Feladatok, listák” blokk menüjeként érhető el.

Feladatok összesítése

Szia xxx (login név)!

Csoport: Tanár (csoport név)

Osztály: yyy (osztály név)

A táblázatban találhatod az aktuális és lezárt feladványok összesítését.

Ezek alatt a lezárt feladatok tanulók szerinti összesítő listája van:

· Sorszám

· Név (login név és utána zárójelben a személy tartalomtípus szerinti név)

· 4 állapot: „Elfogadva”, „Elbírálás alatt”, „Rossz megfejtést küldtél be”, „Fejtsd meg!!!”

9.6 „Résztvevők, szerepkörök” („jateksuli_user_roles”
Admin blokk menüjeként érhető el, tanároknak, adminnak.
· osztály név
· csoport név

· személy tartalomtípus szerinti név
· login név,
9.7 „Megfejtések elbírálása” („jateksuli_solution_underway”)

Admin blokk menüjeként érhető el, tanároknak, adminnak.
Agytörők listája, amelyekre érkező válaszokat el kell bírálni.

Ugyanolyan lista, mint a normál homoludens.hu-n.
9.8 „Jóváhagyásra vár” (adminnak) (még nincs, 2008.12.05., 2. fázis)

Ha majd új feladványokat vihetnek be, akkor kell ez a lista.

Ugyanolyan lista, mint a normál homoludens.hu-n.
10.  Blokkok
10.1 „Társ-honlapok”

Blokk minden usernek (a belépő képernyőn is látszik, hogy a Játéksuliban nem résztvevők is tovább tudjanak menni a homoludens.hu más oldalaira). Ezt a blokkot használja a többi homoludens.hu oldal is.
10.2 „Feladatok, listák”
Blokk minden usernek.

· Segítség (hogya működik a Játéksuli, feladatok és megoldási módjuk, fórumok működése)

· Aktuális feladatok („jateksuli”)

· Feladatok archívuma („jateksuli_archiv”)

· Fórumok („forum/20028”) ezzel jelenleg csak az szabályozható, hogy a 3. osztályosok fórum listáit mely szerepkörűek láthassák. Nem lehet szétválasztani egy menüvel, hogy 3. vagy 4. osztályosok. Ezért ha indulásig nincs jobb megoldás, akkor nem indulhatnak a fórumok! (még nincs, 2008.11.01.) A 4. o.-nak: „forum/20029”. 
10.3 „Oktatóknak”
· Elbírálásra vár

· Jóváhagyásra vár (még nincs, 2008.12.05., 2. fázis)
· Résztvevők, szerepkörök

10.4 „Játéksuli szerk”

· nem kell a szokásos nagy blokk és a feladatok/hozzászólások blokk sem
· tartalomtípusok kellenek, amik ide vannak publikálva, kellenek tartalomtípusonkénti adminisztráláshoz

· fórumok egyben, hogy lássuk a hozzászólásokat, aktivitást

· ???
11.  TAXONOMY A TANTÁRGYAKNAK (még nincs, 2008.12.05., 2. fázis)
Minden tartalomnál a Játéksuli blokkban beállítható az osztályonkénti megjelenéshez, hogy milyen tantárgyhoz (tantárgyakhoz) kapcsolható a játék. Más osztálynál ugyanaz a játék más-más tantárgyhoz kapcsolódhat, tehát ez nem a tartalom jellemzője, hanem a publikálásé.
A táblázatokban megjelennek a tantárgy paraméterek. Az aktuális és lezárt feladványoknál taxonomy szerint lehet szűrni, csoportosítani. 
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