Jatékszabaly

1.Abra (klikk a képre)

A CubiCup e viltozatat ketten jatsszak. A jatékosok felvaltva raknak sajat valasztott szinli kockajukbol egyet-egyet a tablara,
vagy a mar lerakott kockakra barhova mindaddig, amig fel nem épitik a galat.

A jatékot az nyeri, aki az utolsé kockat felrakja a giila cstcsara!

A jaték startégiai célja, hogy ellenfeliinknek hamarabb fogyjon el a kockaja, mint nekiink.

2.Abra (Klikk a képre)

A harom azonos szinti kockabdl all6 formécio, a kockakehely (CubiCup).
A 2. Abrén nyillal jelélve.
A kockakehely a jaték startégiai eszkoze.

3.Abra (klikk a képre)



Ha az egyik jatékos ossze tud allitani egy kockakelyhet, akkor ellenfelének, a soron kovetkezd kockajan kiviil, még a kelyhet is fel
kell toltenie, vagyis egy kockaval tébbet kell raknia. Igy kevesebb kocka marad a kezében, ezzel csokken az esélye a gy6zelemre. A

3. Abran nyillal jelolve.

4.Abra (Klikk a képre)

Minél tobb kelyhet rak 6ssze az egyik jatékos, annal tobb kockat veszit ellenfele!

Egy kocka lerakasaval egyszerre t6bb kehely is kialakulhat, ilyenkor az ellenfélnek a soron kovetkez6 kockajan kiviil mindegyik
kelyhet fel kell toltenie, ezért egyszerre tobb kockat is veszit.

Ha a jatékos a csticsra rakott utolso kockajat ellenfele kelyhébe rakja, akkor az eredmény dontetlen.

A jaték soran fontos, hogy a lerakott kockak szorosan helyezkedjenek el egyméas mellett, mert igy van nagyobb
esély kehelykészitésre.
Jo szorakozast kivan, a CubiTeam!
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